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HIJAS DE JESUS





	UNIDAD DIDÁCTICA Nº. 1 “LOS INVENTOS”

	OBJETIVOS UNIDAD DIDÁCTICA
(Nº Objetivo de la programación al que hace referencia). Opcional

(Nº objetivo de área D.F al que hace referencia). Opcional
	Descriptores

Competencias Básicas

 (Recoger descriptores mencionados en las actividades

	1. Reconocer la diferencia entre invento y descubrimiento
2. Conocer diferentes tipos de inventos y descubrimientos y su relevancia en la época y contextualizarlos en su época correcta.
3. Conocer/trabajar la estructura de un texto explicativo y aplicarlo al tema tratado.
4. Crear una línea del tiempo con los inventos trabajados.
5. Aprender a clasificar los diferentes inventos y descubrimientos.
	1.1.3. Producir textos orales con corrección y adecuación a los distintos receptores y situaciones.

1.3.4. Escribir y comprender diferentes tipos de texto con diferentes fines, en diferentes situaciones con corrección y adecuación.

3.2.2. Valorar la importancia del método científico y sus logros como vía para el conocimiento a lo largo de la historia. ¿?
3.2.4. Reconocer los avances científicos y sus limitaciones.
4.1.1 Identificar la información que necesito obtener.
4.1.2. Seleccionar las fuentes más adecuadas valorando su fiabilidad y contrastándolas.

4.1.3. Analizar y sintetizar la información discriminando las ideas más significativas.
4.2.1 Desenvolverse con soltura en el uso de las NNTT

5.2.3. Aprender a trabajar cooperativamente.
6.1.4 Disfrutar realizando actividades de creación.
6.1.5. Participar con otras personas en creaciones artísticas.



	CONTENIDOS 
(Nº objetivo de U.D. al que hace referencia)(Nº de contendido D.F asociado. Opcional) Rojo contenido mínimo

	1. Los inventos: Diferencia entre invento y descubrimiento. (3)
2. Clasificación de los inventos y descubrimientos: Época, tipo, función, etc... (3 y 4)
3. Texto explicativo. Repaso de la organización del texto y aplicación al tema concreto. (1)
4. Técnica artística para elaborar imágenes de los inventos y descubrimientos trabajados. (6)



	Nº SESIÓN – ACTIVIDADES – (Señalar los que son de ampliación y de refuerzo) (Añadir en cada actividad las competencias que se trabajan C nº)

	1
	- Organización por grupos de tres
- Explicación por parte del profesor del trabajo que se pide y de los roles que se van a distribuir
- Distribución del material (instrucciones de trabajo, rúbricas y fichas de observación).
	7

8
	5
	- Exposición oral de 4 grupos de trabajo de la pirámide a sus compañeros.
	1

	2
	
- Activación de conocimientos previos. Realizar un listado de los alimentos y que los clasifiquen según el origen.
	7
	6
	- Confección de un menú semanal variado y completo de acuerdo con la pirámide alimenticia que han preparado. (Preparación en una cartulina para su presentación posterior)
-Ampliación: Posibilidad de búsqueda en Internet de los datos sobre los que tengan dudas para la confección del menú.
	3

5

(4)

	3
	- Entrega del cuadro sobre las sustancias nutritivas y se les pide completar la información con el libro de texto como ayuda.

	1 
7
	7
	- Exposición oral por parte de 5 grupos de trabajo de su menú. 
	1

	4
	- Construcción de la pirámide alimenticia por grupos.
- Ampliación: corrección por   grupo de las pirámides del resto de grupos
	3
6
7
(5)
	8
	
	


	Recursos personales

	Personal
	Función

	Profesor de Lengua y CNMS y de Educación Artística

	Guiar trabajos de los alumnos

	Recursos materiales

	· Libros e enciclopedias sobre inventos
· Cartulina 

· Tijeras
· Rotuladores
· Pegamento 

· Línea del tiempo
· Portafolios
· Ordenador con conexión a Internet


	

	· 
	Otros

	· 
	


	NIVEL DE LOGRO DE LAS COMPETENCIAS BÁSICAS. (Tabla de estimación para valorar al alumno)

	Competencia básica

Para su valoración, tener en cuenta los descriptores señalados en la tabla de sesiones/actividades y en la de tipos de actividades
	Alto
	Medio
	Bajo
	No conseguido

	1 Competencia en comunicación lingüística.
	
	
	
	

	2. Competencia matemática.
	
	
	
	

	3. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	
	
	
	

	4. Tratamiento de la información y competencia digital.
	
	
	
	

	5. Competencia social y ciudadana.
	
	
	
	

	6. Competencia cultural y artística.
	
	
	
	

	7. Competencia para aprender a aprender.
	
	
	
	

	8. Autonomía e iniciativa personal.
	
	
	
	


	CRITERIOS DE EVALUACIÓN (Tabla de estimación para valorar al alumno). Redactar en presente

	Criterios de Evaluación (Nº Objetivo UD) (Nº criterio de evaluación DF relacionado. Opcional)

	Trabaja en grupo correctamente, implicándose en el mismo y realizando correctamente las tareas que le corresponden.

	Es capaz de crear un texto explicativo de uno o varios inventos o descubrimientos de manera estructurada y clara.

	Es capaz de explicar su trabajo en voz alta con coherencia y claridad.

	Crea una parte de la línea del tiempo situando los dibujos de los inventos en su correspondiente época y año.

	


	INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN (¿Cómo evaluar?). 

	

	- Fichas observación grupales

	- Fichas observación individuales

	- Rúbrica

	


	INTERDISCIPLINARIEDAD  (Señalar cuando la U.D. lo requiera)


	


