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1. Cálculo mental. Dominio de las tablas de sumar y de restar.

2. La suma y la resta como operaciones opuestas. Visualizaciones, aplicaciones prácticas.

3. Dominio del algoritmo de la suma con números de dos cifras.

4. Concepto de centena.

Significado, lectura, escritura, descomposición y ordenación de los número de hasta tres cifras.

5. Memorización de puntos de referencia para la longitud y el dinero
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SESIÓN 1ª 

Revisar la lectura, escritura, representación, descomposición y ordenación de los números de dos cifras.

SESIÓN 2ª 

Efectuar, con rapidez y eficacia, cálculos mentales aditivos.

Revisión de la tabla de sumar.

SESIÓN 3ª 

Efectuar, con rapidez y eficacia, cálculos mentales sustractivos.

Revisión de la tabla de restar.

SESIÓN 4ª 

Efectuar, con rapidez y eficacia, cálculos mentales aditivo-sustractivos.

Suma y resta de decenas enteras.

SESIÓN 5ª 

Repasar el algoritmo de la suma con números de dos cifras.

Sumas con agujeros. Sumas en horizontal.

SESIÓN 6ª 

Concepto de centena. 

Representar con bloques multibase y en el ábaco números de tres cifras.

SESIÓN 7ª 

Leer, escribir, descomponer y ordenar números de tres cifras.

Representar números, de hasta tres cifras, en la recta numérica graduada. 

SESIÓN 8ª 

Leer, escribir, descomponer y ordenar números de tres cifras.

Representar y encuadrar números, de hasta tres cifras, en la recta numérica. 

SESIÓN 9ª 

Memorizar, en metros, puntos de referencia  variados  (poster) para la magnitud longitud.

Memorizar puntos de referencia variados en euros (poster)

SESIÓN 10ª 

Cálculo mental aditivo-sustractivo.

Decenas y centenas enteras.
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PRIMERA PARTE  ( ≈ 15/20 ’ )

· [image: image58.emf] 

SEGUNDA PARTE  ( ≈ 20/30 ’ )

Y/O
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· TERCERA PARTE  ( ≈ 10/15 ’ )

[image: image60.emf] 







Ó

[image: image61.emf] 


Nota: Durante esta tercera parte, el profesor/a puede ayudar a algunos alumnos/as con más dificultades,  a acabar la segunda parte de la sesión.

Nota: Repartir/organizar los deberes para casa, si los hubiera.





2º E.P.                                          PRIMER TRIMESTRE
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PRIMERA PARTE                                                                 

Cada profesor/a decidirá cómo realizar esta revisión, según el nivel de sus alumnos/as. Se podrían dedicar a ello dos sesiones.
Sugerencias 

· Representar en el ábaco números de dos cifras.
      Resaltar la equivalencia básica (10 unidades = 1 decena) . 

      Representar en el ábaco sumas del tipo 30 + 12   (50 + 16; 40 + 19…)

[image: image1.emf]
· Ídem, con bloques multibase (barras = decenas; cubitos = unidades).

· Ídem, sobre la recta numérica.
[image: image2.emf]
· Ejercicios de lectura de números de dos cifras.

· Realizar dictados de números de dos cifras (EN LA CALCULADORA)
· Ejercicios orales del tipo:

- El anterior a 50 es… ;  El siguiente a 69 es…

- 20 + 10; 50 + 20; 30 + 40…;  34 + 10; 57 + 20…

- 50 – 10; 70 – 20…;  43 – 10; 62 – 20…;  52 – 12; 87 – 27…

· Ejercicios de ordenación, de menor a mayor, de un grupo de cuatro o cinco números de dos cifras.

· Ejercicios de descomposición aditiva (decenas enteras + unidades).

Ejemplo: 74 = 70 + 4 ó 74 = 7D + 4U.
SEGUNDA PARTE
Ver fichas adjuntas.  GG ( 2,4 )         PP ( 5,6 )                  R ( 1, 3 )
TERCERA PARTE

Sugerencias

· En gran grupo, jugar al bingo.

· Realizar ejercicios de los sugeridos en la primera parte.
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[image: image4.jpg]% NUMEROS DE DOS CIFRAS: “ORDENACION'.

<Qué nimeros indican las flechas? Escribelos.

e
O

£ Los nimeros del 10 al 99 tienen dos cifras. Completa:

® En el nimero 45, la cifra 4 vale L unidades.
o En el nimero 54, la cifra 4 vale unidades.
© 32+ 43 son decenas + unidades.
@ 75 unidades son decenas + unidades,
@ 75 unidades son decenas - unidades.
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[image: image6.jpg]= Representa en el dbaco los nimeros indicados o viceversa.
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[image: image7.jpg]= Ordena de menor a mayor cada grupo de nimeros.
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  NOTA: Se podrían dedicar dos sesiones  
PRIMERA PARTE                                                                 

Sugerencias 
· Visualizar/verbalizar en la recta todas las descomposiciones aditivas del 10. 

· Revisar la tabla de sumar. Dibujar en el encerado la tabla adjunta. 

      El profesor/a señala una casilla y el alumno/a interpelado debe decir los dos sumandos y el resultado. Realizar los ejercicios con la recta numérica delante.

	+
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	
	
	
	


· Repartir  la ruleta  y la tabla de doble entrada  adjuntas  y practicar el cálculo mental aditivo.

SEGUNDA PARTE
Ver fichas adjuntas.  GG ( 1, 4 )       PP ( 3,5 )          R ( 2 )
TERCERA PARTE

Sugerencias

· Por tríos jugar a la oca de sumas. Ver ficha adjunta.

· Por parejas, con la baraja de sumas, jugar a la guerra, o a ordenarlas de menor a mayor

RULETA DE SUMAS
[image: image9.emf]
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[image: image12.jpg]-+ Observa como hacen Javier y Begona para sumar J+o.
5+8=? ; 5+8=2
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después sumo 3 | después quito 2 |
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[image: image13.jpg]— Lompleta esTas Tablas de sumar.
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[image: image14.jpg]= Utiliza las letras para indicar qué resultados son iguales.

ro

a fila suman el nime
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PRIMERA PARTE                                                                 

Sugerencias 
· Recordar los  significados de “restar” (disminuir una cantidad, hallar la diferencia entre dos cantidades, hallar lo que falta para llegar a…), y apoyándose en la recta numérica, revisar la tabla de restar. 

· Dibujar en el encerado la tabla adjunta. El profesor/a señala una casilla y el alumno/a interpelado debe decir la resta correspondiente y el resultado.

	-
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
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	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


· Repartir las ruletas adjuntas y practicar el cálculo mental sustractivo. 

SEGUNDA PARTE
Ver fichas adjuntas.  GG ( 1, 2 )               PP ( 3 )                          R ( 4, 5 ) 
TERCERA PARTE

Sugerencias

Por tríos jugar con la baraja de restas. Ver ficha adjunta.

RULETAS DE RESTAS

[image: image17.emf]
[image: image18.emf]
BARAJA DE RESTAS

Consta de 28 cartas agrupadas en cuatro palos.
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Juegos:

· Colocar todas las cartas boca abajo en un montón. Por turno, levantar una carta. El que está en su turno dice cuánto falta para llegar a 10.

· Por turno, levantar dos cartas. Decir cuál de las dos es más grande y por cuánto.

· Ordenar de menor a mayor las cartas de cada palo.

· Colocar las cartas en seis montones. Las cartas de cada montón tienen el mismo valor.

· Jugar a la “guerra”.

·  Jugar a la “mona”.

[image: image20.jpg]— Completa siguiendo las flechas.
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[image: image21.jpg]== Llhdica en cada caso, lo que ha ocurrido.
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[image: image22.jpg]= Indica el significado de las dos flechas en el dbaco.

10 2b 37





[image: image23.jpg]= Completa para que en vertical, en horizontal y en diagonal la
suma sea siempre el ndmero indicado.
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PRIMERA PARTE                                                                 

NOTA: Se podrían dedicar dos sesiones 

Sugerencias 
· Resaltar el carácter opuesto de la suma y de la resta, con apoyo manipulativo y gráfico (recta numérica). Ej:     8 + 6 = 14    →     14 – 6  = 8


[image: image24.emf]

· Jugar con las ruletas de las sesiones anteriores.

· Repartir la tabla siguiente y practicar la suma y resta de decenas enteras con la recta numérica delante.

	E
	50 + 30 -10
	40 + 40
	70 - 30
	90-20 + 10

	D
	60 -40
	70 -60 + 30
	20 + 30 + 20
	20 + 40 -30

	C
	50 -30 + 40
	30 + 30 + 30
	70 – 20 – 20
	90 - 30

	B
	20 + 20 + 20
	80 – 10 - 40
	40 + 50 - 20
	10 + 30 -20

	A
	90 -60
	40+ 30 + 20
	30 + 40 - 30
	60 -30 + 50

	
	1
	2
	3
	4


[image: image25.emf]
SEGUNDA PARTE
Ver fichas adjuntas.  GG ( 2, 3 )       PP ( 4  )          R ( 1, 5 )         PADRES  ( 6, 7 )
TERCERA PARTE

Sugerencias

· Por tríos jugar con la baraja de restas.

· Jugar a la escoba normal
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Pienso: Parto de 13 y descuento 8.
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llegar a 13, Luego: 13-8=5

8

= Completa las dos tablas de restar.

0V ®
®

®
®

= Javier y Begofia estdn jugando a la oca. Completa.

10, 8
5

®
PIOORID
o

ECEe | o | Palleont
T B
2 10
6 12

15
19





[image: image28.jpg]—s Completa siguienao las Tiecnas.

1A ver cudnto tiempo tardas en hacer estas sumas y restas!
Pinta de rojo el cartel que dé mayor resultado.





[image: image29.jpg]= cncuentra en la Tripa del eletante 10s ocno Trozos siguientes,
teniendo en cuenta la forma y el resultado de cada trozo.
Pintalos.
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PRIMERA PARTE                                                                 

· Justificar (si se considera necesario) el algoritmo de la suma (sentido de las llevadas), utilizando el ábaco o los bloques multibase.

· Realizar (si se considera necesario) algunas sumas de tres sumandos. 

· Realizar en el encerado algunas sumas con agujeros. Explicitar la forma de “razonar”.

· Realizar en el encerado algunas sumas en horizontal,  descomponiendo cada uno de los sumandos.

Ej:  46 + 28 = 40 + 6 + 20 + 8 = 60 + 14 = 74

· Realizar en el encerado algunas sumas en horizontal, redondeando uno de los sumandos a la decena entera más cercana.

Ej:  46 + 28 = 46 + 4  +  28 – 4 = 50 + 24 =74

46 + 28 = 46 – 2  + 28 + 2 = 44 + 30 = 74

NOTA: Utilizar las fichas adjuntas 1 y 2  para esta parte y como refuerzo.
SEGUNDA PARTE
Realizar un test de sumas. (Dejar unos 15 minutos )    Posible modelo:



TERCERA PARTE

· Jugar a la escoba normal o hacer por parejas la ficha 3
[image: image33.jpg]" s Halla el resultado de las siguientes sumas, aplicando el
procedimiento de Begofia.





[image: image34.jpg]= Halla el resultado de las siguientes sumas, aplicando el
procedimiento de Javier.

14+18=?
Pienso: 14+18=20+(4+8)
Sé que: 4+8=12=10+2

Luego: 14+18=30+2= 32

25+16=30+(5+6)=30+11=41
44 +19
38+25
27 +46
53+29=..
64 +17 =...





[image: image35.jpg]s Completa estas “sumas con agujeros".

B 6

e Plensa y compleTG

Sumar 8 y después sumar 5 mds es lo mismo que sumar

Sumar 60 y después restar 40 es lo mismo que sumar ...

Pienso en un ndmero. Le sumo 10 y obtengo 30. El ndmero era .

Pienso en un niimero. Le sumo 20 y obtengo 70. El niimero era

Sumar 20 y después restar 6, es lo mismo que sumar

Sumar 16 y después restar 7, es lo mismo que sumar

Pienso en un nimero. Le resto 8 y obtengo 9. El ndmero era

[ ]
B
[ ]
Pienso en un nimero. Le sumo 6 y obtengo 36. El ndmero era . D
E
[ ]
[ ]
[

s
Dienso en un nimero. Le resto 40 y obtengo 30. El nimero era ... D







PRIMERA PARTE                                                                 

Sugerencias 
· Hacer ver, utilizando el ábaco, por qué se introduce una tercera cifra para escribir números.  99 + 1  =   ???????  

[image: image36.emf]

      90 + 9 + 1                90 +10                 1     0      0          CIEN
                9 D + 9 U + 1U          10 D                       1 C  

· Utilizar el ábaco para justificar la escritura de los números posteriores al 100.

(Hacer lo mismo con los bloques multibase, si se considera necesario)

· Recitar la secuencia oral: ciento uno, ciento dos, ….

· Buscar en un libro la página que dice el profesor/a.

· Significado/descomposición de los números de tres cifras que empiezan por 1

164 = 100 + 60 + 4 = 1C + 6D + 4U

· Hacer ruedas orales, de cadencia 2 y 10, ascendentes y/o descendentes, dentro de la primera centena.

· Visualizar en el ábaco, escribir y verbalizar la secuencia oral de las centenas enteras. Cien, doscientos, trescientos, cuatrocientos, quinientos,… 
SEGUNDA PARTE
GG ( 1, 2 )      PP ( 4 )                    R ( 3 ) 
TERCERA PARTE

Sugerencias

· Realizar, en gran grupo,  algunos ejercicios de la primera parte.

· Jugar por tríos a la escoba normal.

[image: image37.jpg])
NUMEROS DE TRES CIFRAS: CONCEPTO DE CENTENA.
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[image: image38.jpg]Total
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[image: image39.jpg]/. NUMEROS DE TRES CIFRAS: VALOR DE POSICTON.
A5, DESCOMPOSICION ADITIVA.
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[image: image40.jpg]= Continua las series, siguiendo las tlechas.
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Sugerencias
· Hacer ver cómo se representan en la recta numérica los números de tres cifras.
[image: image41.emf]
· Realizar múltiples ejercicios de lectura, dictado, ordenación y descomposición aditiva con números de tres cifras.
· Distinguir entre la cifra de las decenas y el número de decenas que tiene un número de tres cifras.

· Juego de la lotería
     Se dispone de tres cajas. Meter un juego de cartones del 0 al 9 en cada caja.

     Colocar a tres alumnos/as enfrente del resto de la clase. Son los “niños de la  lotería de Navidad”. 

 Cada uno de ellos saca un cartón de su caja, se colocan alineados de cara a la clase y muestran sus números a la clase.

 Ejemplo: 4, 8, 2. La clase entera lee, con tonillo, imitando a los niños de la lotería de Navidad: “El 4, el 8, el 2” “Cuatrocientos ochenta y dos”.
Cambiar a los niños de lugar en la fila. Leer ahora el número premiado…

Nota: Si aparece algún número del tipo  072 ó 005 aprovechar para resaltar que “Los ceros a la izquierda no tienen valor”.
SEGUNDA PARTE
GG ( 3 )        PP ( 2 )     R ( 1, 4 )

TERCERA PARTE

Sugerencias

· Jugar a la escoba normal

· Hacer alguna de las fichas de la segunda parte.

[image: image42.jpg]NUMERO DE TRES CIFRAS: ESCRITURA LITERAL Y CIFRADA.

Completa cdmo se escribe o cémo se lee.
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[image: image43.jpg]Completa:

762 =700 + +2 915= +10+

=200+70+2 =500+9
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[image: image44.jpg]= Rodea con un circulo rojo el ndmero mayor de cada tira. Tacha
el mds pequefio de cada tira.

358 || 574 || 347 || 538 || 585 || 374

902 || 92 290 |i 920 || 209 29

687 || 867 || 768 || 678 || 786 || 876

442 || 422 || 244 || 424 | 224 || 242

= Ordena estos nimeros de menor a mayor. Utiliza ordinales.

757,571,775, 557, 575

9)< [ 370 |« (o) r6_Ts_<©
O< 79 <O O>£>O
OEBO OO

= Escribe nimeros al lado de cada punto, para que sea verdad.

Menores que 376 Ndmeros entre 367 y 386 |





   [image: image45.jpg]— ¢Cudntos ladrillos hay en total?
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s Escribe los signos que convienen (<, >, =).
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Sugerencias
· NÚMEROS PIRATAS

En gran grupo, hallar números piratas, ordenándolos de menor a mayor.

“Son números de tres cifras; la suma de las tres cifras es 12”
Explicitar la forma de ir obteniéndolos todos “razonadamente”
· CARTONES

En gran grupo, hallar todos los números de tres cifras que se pueden formar utilizando tres de los cuatro cartones disponibles. Ir ordenándolos de menor a mayor. 

      Ej: Los cartones son  las cifras: 4, 6, 9, 0
· Visualizándolo en la recta numérica, hacer ver que:
346 = 300 + 40 + 6

· Jugar a situar números en la recta de clase 
SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas   GG ( 1, 2 )         PP ( 4 )        R ( 3 )
TERCERA PARTE

Sugerencias

En gran grupo, el profesor/a explica lo que es un número capicúa. Poner algunos ejemplos.

Por parejas, escribir ordenadamente todos los números capicúas de tres cifras.

NOTA: Se podría dedicar una sesión más a la revisión de la numeración, utilizando materiales de las sesiones 6, 7 y 8.
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[image: image47.jpg]=— LOMPieTa, siguiendao ias Tlecnas.

— Los puntos de la linea roja te indican dénde tienes que escribir
los ndmeros de la serie, en el cuadro de abajo. Completa:
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[image: image49.jpg]"Un ndmero montafia es un ndmero de tres cifras. Ademds la
cifra de las decenas es mds grande que la cifra de las centenas
y fambién es mds-grande que la cifra de las unidades”.

Ejemplo: 153. En el dbaco se forma una montafia. . €

JUEGO DE LOS NUMEROS MONTANA
REGLA 1. Siempre tienes que utilizar 8 bolas del dbaco.
REGLAZ2: Las 8 bolas las puedes colocar como tu quieras.
REGLA 3: Las 8 bolas tienen que formar un “nimero montafia” en el dbaco.

Trata de hallar los nueve "numeros montafa” que se pueden formar.
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PRIMERA PARTE                                                                 

Sugerencias
· Contar un cuento/parábola para justificar la necesidad  del “metro”.

“En un país muy lejano los habitantes de cada poblado hablaban una lengua diferente y no entendían todas las demás. Solamente un sabio muy viejecito sabía hablarlas todas. Un día estaban con el sabio los jefes de cada poblado. Todos

hablaban pero nadie se entendía. El sabio les pidió que dijeran y escribieran en un papel cuántos dedos tenían en sus dos manos. Uno dijo y escribió: ‘Achún’. Otro: ‘Pachún’. Un tercero: ‘Patatín’. Otro: ‘Patatán’, y así cada uno de ellos fue diciendo y escribiendo en su idioma cuántos dedos tenían en las dos manos.

Entonces el sabio les dijo, a cada uno en su lengua: ‘Como no podemos entendernos, vamos a ponernos de acuerdo. A partir de ahora, Achún, Pachún, Patatín, Patatán…, se dirá y se escribirá así: DIEZ’.

Así fue como a partir de entonces pudieron entenderse.
Con las unidades para medir longitudes les pasaba lo mismo. Cada poblado utilizaba una unidad (una cuerda) diferente para medir. Nadie entendía las medidas que le daba un habitante de otro poblado. El sabio cogió un trozo de cuerda y a la longitud de esa cuerda la llamó METRO. 
Después, cortó trozos de cuerda igual de largos que la ‘cuerda-metro’ y mandó un trozo a cada uno de los poblados. A partir de entonces todos los poblados utilizaron la misma cuerda para medir y pudieron entenderse.”
· En clase se resaltará, en horizontal (tira de cartulina en la pared) y en vertical (en la puerta de clase), una longitud de 1 metro de longitud.
· Juntos decidir qué tres  objetos vamos a seleccionar para rellenar los apartados del siguiente poster, que colocaremos en una de las paredes de clase.

SEGUNDA PARTE
Ver fichas adjuntas.  GG ( 1 )            PP ( 2 )
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Menor que 358 | Entre 335y 443 | Mayor que 385 ( 268 (
338
380] o s o1 Oxsse]<O)
353
435 O< 704 <O
485
358 O
Of=

— Completa, siguiendo el modelo. :

327 |=[300+20+7] = [3c+2d+7y] = [ 32D+7y |
540]=[ = Bz
=[700+8 |=[_ =
1: =L 6c+9 =

:[ = :ﬂ 49D + 2V

— Pon en los recuadros el signo que conviene (<,2,2)

20D|_|3C 450 |45D 60D

1

499

1 [

756

mEm

57 1c|_|8D 4c¢+7D| |50D






[image: image51.jpg]“Un ndmero valle es un nidmero que tiene tres cifras. Ademds, la
cifra de las decenas es mds pequefia que las cifras de las
centenas y que la cifra de las unidades".

Ejemplo: 513. En el dbaco se forma un valle.

JUEGO DE LOS NUMEROS VALLE

REGLA 1: Siempre tienes que utilizar 10 bolas del dbaco.
REGLA 2: Las 10 bolas las puedes colocar dénde tu quieras.
REGLA 3: Las 10 bolas deben formar un "numero valle” en el dbaco.

Trata de hallar todos los ndmeros valle que sean mayores que 500.
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PRIMERA PARTE                                                                 

Sugerencias
· El profesor dice (escribe en el encerado) un número de dos o de tres cifras. El alumno/a interpelado debe decir (escribir) la decena o la centena entera más próxima.
· Utilizar las ruletas y/o las tablas de las primeras sesiones para ejercitarse en el cálculo mental aditivo-sustractivo.

· Hacer ejercicios de cálculo mental con decenas y centenas enteras.
SEGUNDA PARTE
Ver fichas adjuntas.  GG (2)         PP (1)
TERCERA PARTE

Sugerencias

JUEGO. (Por tríos)
“VAMOS DE COMPRAS”

Cada trío dispone de varias monedas de 1, 2, 5, 10, 20 y 50  céntimos.

Jugar a comprar y a dar las vueltas. Por turno, se hace de comprador, de tendero y de controlador. 

· El profesor/a (o el que hace de controlador) dice el precio de un objeto que vale menos de un euro.  El que hace de comprador debe pagarlo. 

Ej: 84 céntimos.  (50 + 20 + 10 + 2 + 2) 

· Dicho el precio del objeto, el comprador le da al tendero una moneda mayor que el precio. El tendero debe darle las vueltas.

Ej: 27 céntimos.  Se entrega una moneda de 50 céntimos. El tendero dice:

( 27 y 1, veintiocho  y 2 , treinta y 20 , cincuenta)
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CONTENIDO BÁSICO DE CADA SESIÓN 








OBJETIVOS





SESIÓN TIPO





Motivar/centrar la sesión. 


Explicaciones breves y/o actividades dirigidas por el profesor/a.


(Gran grupo)





FICHA DE TRABAJO “A”


(Trabajo dirigido por el profesor/a. Realización individual)








FICHA DE TRABAJO  “B”


(Trabajo por parejas, con ayuda por parte del profesor/a)





PRACTICAR UN JUEGO CONOCIDO


(Por parejas ó por tríos)





REFORZAR  LA   1ª PARTE DE LA SESIÓN	


(Gran grupo)





SESIÓN 1ª 


Revisar la lectura, escritura, representación, descomposición y ordenación de los números de dos cifras.








SESIÓN 2ª 


Efectuar, con rapidez y eficacia, cálculos mentales aditivos.


Revisión de la tabla de sumar.








SESIÓN 3ª 


Efectuar, con rapidez y eficacia, cálculos mentales sustractivos.


Revisión de la tabla de restar.





SESIÓN 4ª 


Efectuar, con rapidez y eficacia, cálculos mentales aditivo-sustractivos.


Suma y resta de decenas enteras.








SESIÓN 5ª 


Repasar el algoritmo de la suma con números de dos cifras.


Sumas con agujeros. Sumas en horizontal.
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SESIÓN 6ª 


Concepto de centena. 


Representar con bloques multibase y en el ábaco números de tres cifras.








SESIÓN 7ª 


Leer, escribir , descomponer y ordenar números de tres cifras.


Representar números, de hasta tres cifras, en la recta numérica graduada.








SESIÓN 8ª 


Leer, escribir, descomponer y ordenar números de tres cifras.


Representar y encuadrar números, de hasta tres cifras, en la recta numérica. 





SESIÓN 9ª 


Memorizar, en metros, puntos de referencia  variados  (poster) para la magnitud longitud.


Memorizar puntos de referencia variados en euros (poster)








LONGITUD                                                       PUNTOS DE REFERENCIA





Alrededor de un metro�
-………………………… 


-…………………………


-………………………….�
�



Entre uno y diez metros �
-………………………… ≈ ……m


-………………………… ≈ ……m


-………………………….≈ ……m�
�



Varias decenas de metros�
-………………………… ≈ ……m


-………………………… ≈ ……m


-………………………….≈ ……m�
�



Varios centenares de metros�
-………………………… ≈ ……m


-………………………… ≈ ……m


-………………………….≈ ……m�
�






SESIÓN 10ª 


Cálculo mental aditivo-sustractivo.


Decenas y centenas enteras.














