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1. Revisar la numeración. Números de hasta tres cifras.

2. Dominio de los algoritmos para sumar y restar con  números de hasta tres cifras.

3. Aproximar el resultado de una suma o de una resta antes de operar.

4. Significado de la multiplicación. Diferenciar las expresiones verbales y las representaciones gráficas propias de la multiplicación y de la suma. 

5. MEMORIZAR LAS TABLAS DE MULTIPLICAR

6. Memorizar puntos de referencia en metros, kilos y litros. Memorizar las equivalencias temporales básicas.
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SESIÓN 1ª 

Revisar la lectura, escritura, representación, ordenación y descomposición de los números de hasta tres cifras. Series.

SESIÓN 2ª 

Revisión de la numeración. Redondeos a la decena/centena más próxima. Representación en la recta numérica.

 SESIÓN 3ª 

Efectuar, con rapidez y eficacia, los algoritmos de la suma y de la resta.

Sumas y restas en horizontal. 

Sumar y restar: operaciones opuestas. Sumas y restas con agujeros.

SESIÓN 4ª 

Cálculo mental aditivo-sustractivo. Suma y resta de decenas y centenas enteras entre sí.

SESIÓN 5ª 

Cálculo mental aditivo-sustractivo. Estrategias.

SESIÓN 6ª 

Sumar y multiplicar. Significado de la operación multiplicar. Representaciones gráficas.

SESIÓN 7ª 

Sentido de la multiplicación. Lectura de la tabla de multiplicar.

SESIÓN 8ª 

Memorización de la tabla de multiplicar. Cálculo mental multiplicativo.

SESIÓN 9ª 

Memorización  de puntos de referencia en metros, litros y kilos. Memorización de las equivalencias temporales básicas.

SESIÓN 10ª 

Cálculo mental multiplicativo.

[image: image48.jpg]Cifra de las decenas  |———+~

Niimero de decenas | ——

La cifra 5 vale

La cifra 2 vale

P v/

| La cifra 8 vale

Cifra de las unidades T |

\# Nomero de unidades





· PRIMERA PARTE ( ≈ 10 ’ ) ó  ( ≈ 15 ’ ) 

Motivar, centrar la atención de los alumnos/as.

Recordar lo que queremos conseguir a través del taller.

Resaltar el o los aspectos más relevantes de la sesión que va a comenzar.

Repartir el material de la sesión.

Nota: Si en la sesión se va a introducir algún contenido nuevo ó se quiere realizar actividades colectivas, entonces dedicar más tiempo a esta primera parte. Explicar el contenido nuevo. Realizar ejercicios en gran grupo.
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SEGUNDA PARTE  ( ≈ 25’) ó ( ≈30 ’ )
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TERCERA PARTE  ( ≈ 10’ / 15 ’ )

NOTA: El profesor/a ayuda a  algunos alumnos/as (su grupito) a acabar la segunda parte de la sesión.

        REPATIR/DETERMINAR LA TAREA PARA CASA.




TERCERO  E.P.




TRIMESTRE 1º
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PRIMERA PARTE                                                  

Algunos posibles juegos colectivos:

1. Hacer dictado de números. 
Cerramos los ojos. Vemos el número escrito en nuestra mente. Después lo escribimos. El compañero/a controla. Levantan la mano los que lo han escrito bien. 

2. El profesor/a dice un número. 

      El alumno/a interpelado debe decir cuántas cifras tiene.

3.    El profesor/a dice un número de dos cifras. 

      El alumno/a interpelado debe agregar un cero y decir el número que resulta.

4.    El profesor/a escribe 4 ó 5 cifras en el encerado           Ej: 5, 7, 3, 8.  

      Pedir a los alumnos/as que con esas cifras escriban: 

· El número más grande posible de dos cifras.

· El número más pequeño posible de tres cifras.

· Números pares de tres cifras…

5.     Colocar a los alumnos/as en fila y jugar a numerarse de la siguiente manera: 

· “Uno/soy el primero de la fila”,“Dos/soy el segundo”,“Tres/soy el tercero”…

SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas
TERCERA  PARTE

· Continuar con alguno de los ejercicios de la primera parte.

· Explicar y practicar varias veces la siguiente actividad:

Cada niño/a dispone de las 10 cartas de un palo de una baraja.

Coloca el montón de cartas, boca arriba, en una mano. Va dejando las cartas, de una en una, sobre la mesa al mismo tiempo que las va sumando.

Debe obtener 55.

Barajar las cartas después de cada ejercicio.
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1. Fíjate en ejemplo y completa.

	NÚMERO
	EXPRESIÓN
	DESCOMPOSICIÓN

	135
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	100 + 30 + 5

	348
	
	

	
	
	500 + 60 + 1

	
	
	400 + 50 + 3
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2.  Colorea del mismo color las piezas correspondientes a cada número y su descomposición.
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1.- Completa:

	725
	=
	
	+
	
	+
	

	3D
	+
	10U
	=
	


	
	=
	200
	+
	30
	+
	5

	7D
	+
	4U
	=
	


	250
	=
	
	+
	
	+
	

	5C
	+
	13D
	=
	


	807
	=
	
	+
	
	+
	

	25D
	+
	4D
	=
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	528

	


	528

	


	528

	


2.- Observa la longitud de estos puentes y completa siguiendo el ejemplo:

534 = 5C + 3D + 4U = 500 + 30 +4

912 =

283 =

756 =

806 = 
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( En horizontal tienes que escribir en el retículo, todos los números siguientes.
· Doscientos cincuenta y uno
	
	1
	
	
	1
	

	
	1
	
	
	5
	

	5
	
	
	1
	
	

	
	
	5
	
	
	5

	1
	5
	
	5
	
	


· Veintiuno

· Doscientos veinticinco

· Doce

· Cincuenta y dos

· Quinientos veintiuno

· Doscientos once

· Ciento veintidós

· Veintiuno
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(
Completa :

      837                                                     837
	649
	=
	
	+
	
	+
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	=
	500
	+
	50
	+
	6

	
	
	
	
	
	
	

	780
	=
	
	+
	
	+
	

	
	
	
	
	
	
	

	408
	=
	
	+
	
	+
	


3º T.1/S.2
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SESIÓN 2ª 

      Revisión de la numeración. Redondeos a la decena/centena más próxima.      Representación en la recta numérica.

PRIMERA PARTE                                                  

Algunos posibles juegos colectivos:
1. Representar/intercalar números en la recta graduada. 

2. El profesor/a dice un número de dos cifras. 

      El alumno/a interpelado debe agregar un cero y decir el número que resulta.

3.    El profesor dice un número de tres cifras. 

      El alumno/a interpelado debe quitar la cifra de las unidades y decir el número que   resulta.

4.    Ídem, quitando la cifra de las decenas. 
5.    El profesor/a escribe 4 ó 5 cifras en el encerado.          Ej: 5, 7, 3, 8.  

      Pedir a los alumnos/as que con esas cifras escriban (digan) en orden: 

· Todos los números de dos cifras mayores que 50.

· Todos los números de tres cifras mayores que 600.

6.    El profesor/a dice números de dos o de tres cifras (o los escribe en el encerado). 

      El alumno/a interpelado debe redondear el número dicho por el profesor/a  a la decena o a la centena más próxima.

SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas

TERCERA  PARTE

· Continuar con alguno de los ejercicios de la primera parte de la sesión.

· Explicar y practicar varias veces la siguiente actividad:

Cada niño/a dispone de las 10 cartas de un palo de la baraja, igual que para la actividad descrita en la sesión primera; pero en lugar de sumar hasta 55, se empieza restando desde 55. 

Evidentemente,  si se va restando  bien el resultado final será cero.

Barajar las cartas después de cada ejercicio.
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ORDENACIÓN DE NÚMEROS

1. Escribe el signo   <   o   >   , según corresponda.
	328
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	390
	458
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	478
	545
	
	540
	99
	
	101

	450
	
	449
	553
	
	520
	769
	
	765
	707
	
	89

	729
	
	987
	745
	
	750
	854
	
	859
	25
	
	132


2. Marcos y su familia quieren ir de viaje. Observa y contesta.

( ¿Cuál es el viaje más caro?...............

( ¿Cuál es el viaje más barato?...............

( Si disponen de 700 euros, ¿qué viaje pueden realizar ?...............

3. Ordena los números de cada recuadro.
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3º T.1/S.3

SESIÓN 3ª 

      Revisión de la numeración. Descomposición aditiva. Ordenación. Series.      

PRIMERA PARTE                                                  

Algunos posibles juegos colectivos:

1. Hacer y explicar algunas descomposiciones aditivas.

Ej:     579 =500 + 70 + 9 = 5 cent + 7 dec + 9 uni = 57 dec + 9 uni

                   El número 579 tiene 57 decenas;  7 es la cifra de las decenas

2.    El profesor/a dice un número de dos o de tres cifras. 

 El alumno/a interpelado debe seguir contando de 10 en 10 (o de 100 en 100) a partir     de ese número.

3.    Idem,  pero el alumno/a interpelado debe ir descontando de 10 en 10 a partir del número dicho por el profesor

SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas.

TERCERA  PARTE

· Continuar con alguno de los ejercicios de la primera parte de la sesión.

· Explicar los juegos que se pueden realizar con las barajas de sumas y de restas.

      Ver hoja adjunta. (Habrá una baraja, o de sumas o de restas, para cada trío de clase)

JUEGOS:

A.- Colocar el montón de cartas boca abajo. Por turno, ir levantando una carta:

· Decir el resultado.

· Decir por cuánto el resultado sobrepasa  a 10  o decir  cuánto le falta al   resultado para llegar a 20. (baraja de sumas)

· Decir cuánto le falta al resultado para llegar a 10 (baraja de restas)

B.- Jugar a la guerra (el que gana debe decir por cuánto gana)

C.- Separar las cartas por palos. Ordenar cada palo de menor a mayor. 

D.- Agrupar en montones las cartas que tienen el mismo valor. 

E.- Separar una carta. Repartir las restantes entre tres jugadores y jugar al conocido  juego de la “mona”.

BARAJA DE SUMAS
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BARAJA DE RESTAS
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En estas cajas están escondidos los números: 121, 209, 586 y 615

¿Qué número está escondido en cada caja?
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3º T.1/S.4

PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

1.- Utilizar las tablas de sumar y de restar (sin resultados) de la pared de clase. 


     El profesor/a señala una casilla. El alumno/a interpelado debe decir la operación y el resultado.

 2.- Recordar qué significa que la suma y la resta son operaciones opuestas.

[image: image13.png]2-15=7




3.- Recordar cómo se rellenan las sumas/restas con agujeros.

4.- Practicar el cálculo mental con la ruletas adjuntas (ver anexo)

(Cambiar algunos resultados)
SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas.

TERCERA  PARTE

Por tríos, con la baraja de sumas, jugar a:

· La guerra.

· Ordenar cada palo de menor a mayor

Nota: Según las necesidades de los alumnos/as, practicar como deberes para casa, sistemáticamente, los algoritmos de la suma y de la resta.  Tests de velocidad y eficacia.

Ruletas de sumas y restas
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1.- El valor de cada cuadro grande equivale a la suma de los cuatro cuadros pequeños que le rodean. Calcula los números que faltan: 
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2º Completa los huecos que faltan:
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· El valor de cada cuadro grande equivale a la suma de los cuatro cuadros pequeños que le rodean. Calcula los números que faltan.

· En un cuadro mágico, la suma de todas las filas, de todas las columnas y de las dos diagonales es la misma. 

¿Es mágico el primer cuadrado?

Completa los otros dos para que sean cuadrados mágicos

PUEDES UTILIZAR LA CALCULADORA PARA HACER ESTE EJERCICIO.
	61
	55
	70
	
	101
	108
	
	
	
	
	18

	71
	62
	53
	
	
	105
	
	
	
	17
	12

	54
	69
	63
	
	
	102
	
	
	16
	
	


3º T.1/S.5


PRIMERA PARTE                                                  

Algunos posibles juegos colectivos:

1.- Tabla de descomposición (A = 100 ó A = 200 …)  

      El alumno/a interpelado debe decir dos (tres) decenas enteras de tal forma que su suma sea el número clave. Los números no se pueden repetir en un misma columna. 

               [image: image20.png]



2.- Respuestas múltiples

     Por turno, los alumnos/as van diciendo qué números se podrían colocar en cada región para que la suma sea el número clave. Escribir en el encerado las respuestas que van dando diferentes alumnos/as. Analizar y/o explicar estrategias. 
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SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas.

TERCERA  PARTE

Por tríos, jugar con la baraja de sumas. Se colocan las cartas boca abajo. Por turno, ir levantando una carta:

· Decir el resultado.

· Decir cuánto le falta al resultado para llegar a 20. 

Por tríos, jugar con la baraja de sumas.  Separar una carta. Repartir las restantes entre los tres jugadores y jugar al conocido  juego de la “mona”.

1.-  Colorea del mismo color los resultados  iguales.
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2.- Completa.

3.-  Completa las tablas.
	+
	40
	
	70
	80

	
	
	
	
	130

	80
	
	110
	
	

	90
	
	
	
	

	
	100
	
	
	

	 -
	140
	200
	
	100

	60
	
	
	
	

	
	
	120
	
	

	
	110
	
	
	

	90
	
	
	60
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3º T.1/S.6


PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

· Explicar  cómo  hallar el resultado de una suma mentalmente,“pensando” 

· Buscar decenas o centenas  enteras (compensación)  Ej:
57 + 36 = (57 + 3) + (36 – 3) = 60 + 33          

65 – 28  =  (65 + 2) – (28 + 2 ) =  67 – 30 

57 + 36 = (57 - 4) + (36 + 4) = 53 + 40

65 – 28 =  (65 – 8) – (28 – 8) = 53 – 20

· Valor de posición de las cifras (descomposición)        Ej:
57 + 36 = (50 + 30) + (7 + 6) = 80 + 13   /      342  + 88 = 300 + 120 + 10

65 -28 =  (  65 – 20) – 8 = 45 - 8

· Hacer algún test rápido 

1.-   9 + 9 + 9               2.-  35 + 40                                                  3.-   57 + 8       

4.-   62 – 30                 5.-  Cuenta de 5 en 5 a partir de 45.         6.-   52 – 5  

7.-   6 + 6 + 8               8.-  Cuenta de 3 en 3 a partir de 5           9.-   50 + 80  

10.-  80 + 90              11.- 83 – 6                                                     12.-   27 + 60 

13.-  60 + 80              14.- Cuenta de 10 en 10 a partir de 180.   15.-  400 + 400

SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas
TERCERA  PARTE

Sugerencias:

· Por tríos, jugar con la baraja de restas a alguno de los juegos descritos anteriormente. 

· En gran grupo, jugar con la ruleta y/o con la tabla adjuntas.
1.- Completa las ramas de este árbol:

[image: image25.png]



2.-  Completa. Cada fila debe sumar 100.


[image: image26.jpg]— Completa, para que todas las filas sumen el nimero clave.

500 100 110
100 100 60
10 40 80
300 80 90
50 50 40

~ Caleula los puntos que han obtenido Juan Y Maria.

~ Completa, para que en vertical, en horizo

sea siempre el niimero clave.
60

50

80

120
100

TOTAL:

ntal y en diagonal la suma

—

30

70

70





[image: image27.jpg]— Completa mentalmente los nimeros de los cuentakilémetros.

MARCABA [RECORRE| MARCA
0[3]7]0]] 40Km
0|7]5]0 0[9[5/5
250 km {[0[510[0
— Suma en las direcciones que indican las flechas.
50 [200( 50 30|50(70
6020|120 4014020 ‘
1190(80|30 130( 60110

— Completa, sumando en las direcciones que indican las flechas.

| 180) 40 |-
tt 50|80 |~
30 T ¥ i
5060 |~ 320~J100] [100]

—sRellena la tabla:

BxLlL(e)ré% DE BILLlEOTS DE MON;DéS DE| MGNEID€AS DE| TOTALE]
JAVIER 3 5 6
marta | 0 12 6 4
ALEX 2 2 3 343
BEGONA 3 0 495





[image: image28.jpg]— El profesor/a te dird una letra, Tienes que hacer en voz alta las
operaciones correspondientes y decir lo que falta para llegar al
ndmero del centro de la ruleta.

— El profesor te dird un nimero y una letra. Tienes que hacer en
voz alta los cdlculos correspondientes.

85+7 | 700-50 | 90+40 | 86-30 | 101-6 83+9

30+30+60| 25435 | 9+9+9 27+6 | 130+90 | 400-99

7+7+7+7 | 780-20 | 600-501 | 53-8 [60+60+60| 168-38

8+5+7 40+40+40| 125-15 | 770-50 |50+50+50| 75-7

OEIEO[O[EIG]
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3º T.1/S.7

PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:
· Dotar de significado a la operación multiplicar y diferenciarla de la suma.

· A través del uso contextualizado de expresiones lingüísticas propias como “el doble de…, el triple de…, dos veces más, tres veces más…”             Ej: 

            En esta caja hay 2 bolas y en esta otra, hay tres veces más de bolas. ¿Cuántas    bolas hay en la otra caja?

            Diferenciar entre “dos (tres) más” y “dos (tres) veces más” en contextos manipulativos.             Ej:

            En esta caja hay cuatro bolas. Pon en esta  otra caja dos más (dos veces más)

· A través de situaciones familiares de recuento de grupos o de repartos equitativos.            Ej: 

            He dado 4 caramelos a cada uno de mis 3 amigos. ¿Cuántos caramelos he repartido? “3 veces 4”  (1,2,3,4 / 1,2,3,4, 1,2,3,4) ó “4 veces 3” (1,1,1/ 1.1.1/…)

· Recordar cómo se lee la tabla de multiplicar que estará en la pared de clase.  Insistir en el carácter conmutativo de la multiplicación ( 8 x 5 = 5 x 8 )

	 X
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	2
	
	4
	6
	8
	10
	12
	14
	16
	18
	20

	3
	
	
	9
	12
	15
	18
	21
	24
	27
	30

	4
	
	
	
	16
	20
	24
	28
	32
	36
	40

	5
	
	
	
	
	25
	30
	35
	40
	45
	50

	6
	
	
	
	
	
	36
	42
	48
	54
	60

	7
	
	
	
	
	
	
	49
	56
	63
	70

	8
	
	
	
	
	
	
	
	64
	72
	80

	9
	
	
	
	
	
	
	
	
	81
	90

	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	100


SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas

TERCERA  PARTE

· Realizar ejercicios cooperativos por parejas.

Un miembro de la pareja dice una multiplicación y teclea en la calculadora los términos de la misma. Antes de pulsar la tecla = , el compañero/a debe decir el resultado.

· Ruletas de multiplicaciones y tabla de doble entrada. (Ver hoja adjunta)

1º ¿Cuántos soles hay en total?   

· Súmalos:   ...... + ...... + ...... = ...... 

· Resuelve el problema mediante una multiplicación:      ........ x ........ =… ..... 

2º Contesta las preguntas y marca con una cruz:

· Elige la operación para calcular cuántas bolas hay.

                3 x 2

                2 + 2 +2

                2 x 3

· ¿Qué operación te parece más adecuada?       Operación: .........................

3º ¿Cuántas bolas hay en cada cuadrado?  □


        ¿Cuántas bolas hay en total?   Indica la operación que haces de dos formas distintas

                                   .......                        ......... x ........ = .......


                                x .......


                                   .......                   Producto

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


4º Completa:

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


     ....... x ....... = ........                ....... x ....... = ........                          ....... x ....... = ........

[image: image29.jpg]. El profesor/a te dird una letra. Tienes que hacer en voz
alta la multiplicacién correspondiente y decir lo que faltq
para llegar al ndmero del centro de la ruleta.

. El profesor/a te dird un nimero y una letra. Tienes que hacer, en
voz alta, los cdlculos correspondientes. &

G | @x7)e2| 8x7 |(4x4)(2x7)|40-(6x5)| (BxB)+6

(6x5)-3 | (4x4)+4 | (9x6)-5 | (Bx943 | 7x9

(9x4)+4 | (3x8)-5 |20+(5x4)| (5x5)+5 |90-(9x9)
6x9 | (7xB)+5 |50-(2x5)|30-(3x7)| (9x6)-4
(5x7)+10|20+(5x8)| 9x8 | 80-(8x5)|(6x5)+(5x6))

(3x9)-4 | 30-(3x5) | (4x5)(5x4)| (5x9)20 | (7x7)+7
11+(7x7) | (3x8)-6 | 6x8 |(8x5)+(5x8)
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3¢ Piensa'y completa:
- Ndmero de ruedas que tienen tres coches.

* Ndmero de cartas de una baraja.

* Ndmero de dedos que hay en seis manos.

* Nidmero de patas que tienen cinco gatos.

* Nidmero de veces que vienes a clase en dos semanas.

* Ndmero de ruedas de ocho motos.

* Ndmero de lados de diez tridngulos.

* Ndmero de dias de tres semanas.

OODOC0C0D

* Nimero de esquinas que hay en dos cajas.

¢ ¢Qué nimero estd representado en cada dbaco?
nan

— OO O

Eemal
ig
fT

Sk Indica cudntos euros hay en cada hucha.
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Ning(n factor estd repetido.
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¢ Expresa cada nimero de tres formas diferentes. Completa con nimeros
de una cifra.
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3º T.1/S.8


PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

· Dotar de significado a la operación multiplicar y diferenciarla de la suma, a través del uso diferenciado de imágenes/esquemas visuales propios para representar / identificar la multiplicación frente a la suma.

· Para la suma y la resta hemos utilizado y primado esquemas visuales   unidimensionales (recta numérica y ábaco vertical), para representar/interiorizar todos los procesos aditivo-sustractivos (el sentido de ambas operaciones, el cálculo mental, la resolución de problemas…).

– Para la multiplicación/división vamos a primar esquemas visuales bidimensionales, para resaltar el papel de los dos factores de una multiplicación; es decir vamos a visualizar, tanto los dos factores, como el

resultado de la operación, por medio de un rectángulo cuadriculado (un número superficie)



De esta forma resaltamos el carácter proporcional (dos dimensiones) de la multiplicación y no tanto su carácter aditivo (una dimensión). Por esta misma razón, no insistiremos en presentar la multiplicación como una suma reiterada y evitaremos igualmente utilizar para la multiplicación esquemas aditivos sobre la recta numérica del tipo:

[image: image32.png]4 4 4
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· Dibujar rectángulos cuadriculados en el encerado y pedir que digan de qué multiplicación se trata y viceversa.

· Ruleta de multiplicaciones.

SEGUNDA PARTE
Ver fichas adjuntas.

TERCERA  PARTE

Por parejas jugar a la oca de multiplicaciones.

[image: image33.jpg]— Multiplicar por 2, sumar 2,... “Dos veces més", “dos mds"...

2 w2 [e-@
> = [4]-@

10 10
2 2 9

@
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— Se han borrado algunas casillas ... ¢Cudntas habia en total?

i

[1 [1T7
[ [T

O=- CI=x1-]

— Indica cudntas casillas estdn pintadas de cada color.

1= 1+[1-[]





[image: image34.jpg]¢ Calcula mentalmente los resultados y marca con una cruz los que son

=t (B8 3]
4 ) £ 2 x : 3

/] bo Un ndmero es par G e

X | siacabaenO,2,4,6,8

®
4+(Bx5)| [4x9+5
O

@
(3x3x3) + 3
O )

si¢ Escribe una multiplicacién en las partes blancas de las fichas, de tal
forma que estén casadas. (]

III

vi¢ Rodea en el cuadro los resultados de las siguientes operaciones.
c(6x9)-2
+ 50 - (5 x5)
+ 30 + (6 x 5)
+(8x8)+6
c(9x4)+4
- (8x5)+40
*2x3x6
*4x2x9
+3x(10-2)
- (12 - 4) x (10 - 3)
*+2x2x8





[image: image35.jpg]— Observa los diferentes rectdngulos y rellena la tabla:

Rectdngulo [ 4x4 | 2x6 | 5x3

3x10

Color

~ Maria estd haciendo una coleccién de cromos de animales.
Cada sobre cuesta 5 céntimos y en cada sobre hay cuatro cromos.

Rellena la tabla:

'SOBRES
conpravos | 1| 3 10

NUMERG 8
DE CROMOS

CENTIMOS
PAGADOS

20

40

— En el garage habia 100 coches y 25 motos.
Indica la operacién que hay que hacer para calcular:

* Nifmero de ruedas de las motos, ——
* Nimero de ruedas de los coches, ——»
* ¢Cudntos coches mds que motos hay? —

* Nimero total de vehiculos.

— Investiga lo que pide Alex. Ponte ejemplos.

un nimero par.

un némero impar.

tado en cada caso?

* En los recuadros rojos he escrito

* En los recuadros azules he escrito

+ ¢De qué color hay que pintar el resul-

- Pinta de rojo un reddngulo@
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Se juega con dos dados. Por turno se lanzan los dos dados. Se multiplican los dos números que han salido:

· Si el resultado es par, se avanzan dos casillas.

· Si el resultado es impar, se avanza una casilla.

El que está en su turno, debe decir en voz alta el resultado de la multiplicación que hay en la casilla a la que llega.
Si se equivoca retrocede dos casillas.

3º T.1/S.9


PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

· Hacer cálculo mental utilizando la tabla de doble entrada de multiplicaciones y/o las ruletas anteriores.

· Explicar en qué consiste y jugar a “dar en la diana”. 

Ej: Números dardo: 2, 3, 5, 8          Diana: 14 ó 21, 27, 32, 34, 46

SEGUNDA PARTE

Realizar por parejas y con la ayuda del profesor/a las fichas adjuntas.

TERCERA PARTE

Introducir la baraja de multiplicaciones. Habrá una baraja para cada trío.

PALOS

	■
	8x9
	6x8
	9x6
	8x3
	5x6
	8x8

	▲
	7x8
	6x4
	6x6
	9x7
	4x8
	5x9

	●
	6x7
	7x7
	4x9
	7x5
	5x8
	9x9


Por tríos, jugar a la guerra con la baraja de multiplicaciones.

1.-  Completa la tabla:
	NÚMERO
	DOBLE


	TRIPLE

	4


	2x4=8


	3x4=



	5


	
	

	7


	
	

	9


	
	


2.- Completa multiplicando. En cada caso el número a colocar en cada casilla es el producto de los números que ocupan las dos casillas inferiores.


[image: image37.jpg]_ Dispones solamente de los nimeros: 1,2,4,5.

Los puedes sumar, restar o multiplicar, para conseguir los ndme-
ros diana de las casillas.
Debajo de cada diana escribe las operaciones que has hecho.

5x (1+2)= 15





[image: image38.jpg]¢ Completa la cadena.
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¢ Marca el camino que ha seguido el ratén. Siempre pasa por resultado

impares. Pinta las casillas por las que va pas

5x7|9x6|3x7

3x10

3x9|4x8]|7x1

8x8

ando.

3x5 | 7x9|5xb

6x9

8x6
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4x8

5x9

9x7

6x6|4x9|9x5

6x4

3x3

7x6

7x7

3x8

9x9

4x7

1x9

%D

3x7

B:Xb

¢ Pinta todos los resultados comprendidos entre 50 y 70.

[100- ax\5‘f MDJ/\”@ /\‘ 2x5x6\‘

| (5+2) xB |

\7x(10 3) )

b

100 5x5]

H/





[image: image39.jpg]— Completa:

* Ndmero de cartas de una baraja ————|

+ Dedos que hay en seis manos ————|

* Ruedas que tienen nueve coches ———

+ Comes cuatro veces cada dia.

Nimero de veces que comes en una semana—| | =

. Completa estas tablas de multiplicar.

Nel7] e 6 5

8 36/18

4 36 81
30, 20,

7 35

. Descompén los siguientes nimeros de dos formas diferentes,
siguiendo el modelo:

13=(4x3)+1=(2x6)+1

17=(OxM+ 1=
9= (Ox[+1=(O
25=(Ox[+1= (7
37=(Ox[+1=¢(






[image: image40.jpg]= ¢Qué niimeros estdn representados con los blogues multibase
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= Descompdn estos nimeros de forma multiplicativa de tres

formas diferentes.
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30=[6]x[]
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x

= Indica los euros que tienen Alex y Maria en sus huchas.

E’% WONED S | BHLETES

2€ | 10€
Alex | 8 5 |f— j><=¢|L><=J|:;j
Maria| 15 3 |—] |x +ij:m

= Tengo 10 jaulas y en cada jaula 5 canarios.

+ ¢Cudntos canarios tengo?

— Vendo los canarios de 4 jaulas.

+ ¢Cudntos canarios me quedan?

¢Cudntos canarios he vendido? j

= Indica de dos formas diferentes las uvas que hay en estos racimos.

P NLGE

<[ %

)





3º T.1/S.10


PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

· Comentar el poster de clase. 

Buscar más objetos que se podrían colocar en cada una de las casillas.

	REFERENCIAS


	Entre 1 y 10
	Entre 10 y 100
	Entre 100 y 900

	EN METROS


	Objeto (≈      m)
	Objeto (≈      m)
	Objeto (≈      m)

	EN KILOS
	Objeto (≈      kg)


	Objeto (≈      kg)
	Objeto (≈      kg)

	EN LITROS


	Objeto (≈      l)
	Objeto (≈      l)
	Objeto (≈      l)


· Comentar el poster con las equivalencias temporales. Hacer preguntas del tipo:

· ¿Tres siglos, son ?  ¿Y cinco lustros? ¿Y cuatro decenios?...

· ¿Cuántos meses son tres años?... ¿Cuántas horas hay en tres días?....


SIGLO       100                      AÑO                 5/10        LUSTRO  (DECENIO)




                                               ≈52                      12

                          SEMANA                                           MES  (TRIMESTRE…)


                 7                        ≈30

                                                            DÍA                     


                                                             24 

                                                          HORA    60         MINUTO    60    SEGUNDO

SEGUNDA PARTE

Realizar por parejas y con la ayuda del profesor/a las fichas adjuntas.

TERCERA PARTE

Jugar con la baraja de multiplicaciones.

Jugar al juego de “Suma y gana”

[image: image41.jpg]-
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¢ Completa:
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s Indica lo que vale cada figura. Sabes lo que suman todas las filas y
todas las columnas.

AJnfe
AlO|O|v7
AlO|Q\|8

27|13 | 14

]PO

¢ Para pasar de una casilla a otra, el ratén sélo puede sumar 3, restar 3,
multiplicar por 3 6 dividir por 3. Pinta las casillas por las que pasard el ratdn






[image: image42.jpg]‘ Las casillas de resultado 9 son azules. g

E Las casillas de resultado 8 son rojas.

¢ 18:2 |(4:2)x5| 4x2 13-6 17-8
Bx4):2| 15-6 24:3 36:4 |(9:3)x4

& 16-8 64:8 3x3 |(6:3)x4| 40:5
(2 x2)x2|0 2743 13-4 45:5 16:2

¢ Sabes los resultados que se obtienen al multiplicar los tres nimeros
de cada fila y de cada columna. Rellena los cuadros.

1

5 3
@OO

sk Se lanzan tres dados. Se multiplican los puntos de los tres dados.

ARE-0 O00-B
00-E  DEE-E
oE0-0 4@
N0 9E






SUMA Y GANA

El objetivo de este juego es ir sumando el máximo de puntos posible.

[image: image43.png]®

Consigues
7 X4

%

#< SALIDA

Suma 40 @
al némero
anterior

Pierdes el @

Pierdes el dable
doble de 3

de4»

Suma el

nimero
siguiente
al7xé

{iriple de 3





Observa los resultados que ha obtenido Juan hasta llegar a la meta y, con ayuda del tablero, completa la tabla.
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CONTENIDO BÁSICO DE CADA SESIÓN 











OBJETIVOS





SESIÓN TIPO





FICHA DE TRABAJO “A”


(Trabajo dirigido por el profesor/a. Realización individual)








FICHA DE TRABAJO  “B”


(Trabajo por parejas, con ayuda por parte del profesor/a)





PRACTICAR UN JUEGO CONOCIDO


(Por parejas ó por tríos)














SESIÓN 1ª 


Revisar la lectura, escritura, representación, ordenación y descomposición de  números de hasta tres cifras. 

















SESIÓN 4ª 


Revisar las tablas de sumar y de restar.


Sumar y restar: operaciones opuestas. 


Algoritmos para sumar y restar: sumas y restas con agujeros.





SESIÓN 5ª 


Cálculo mental aditivo-sustractivo. Suma y resta de decenas y centenas enteras.





SESIÓN 6ª 


Cálculo mental aditivo-sustractivo. Estrategias.





SESIÓN 7ª 


Sumar y multiplicar. Significado de la operación multiplicar. Representaciones gráficas





SESIÓN 8ª 


Sumar y multiplicar. Sentido de la multiplicación. Memorizar la tabla.





SESIÓN 9:


Cálculo mental multiplicativo. 





SESIÓN 10


Memorizar puntos de referencia en metros, kilos y litros.


Memorizar equivalencias temporales básicas.











