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1. Numeración. Concepto de millar. Leer, escribir, representar, descomponer y ordenar números de hasta cuatro cifras.

2. Significado de la división. Diferenciar las expresiones verbales y las representaciones gráficas propias de la división y de la resta.

3. Memorizar puntos de referencia en centímetros y en milímetros (poster) 

4. Dominio de las tablas de multiplicar. Cálculo mental multiplicativo.

5. Significado de la  multiplicación y la división como operaciones inversas. Consecuencias 
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SESIÓN 1ª 

Concepto de millar. Valor de posición de las cifras en un número. Orden de magnitud. Representaciones gráficas.

SESIÓN 2ª 

Revisión de la numeración. Redondeos. Ordenación y descomposición de números de hasta cuatro cifras.

 SESIÓN 3ª 

Aproximar el resultado de una suma o de una resta antes de operar. Estrategias.

Uso racional de la calculadora.

Sumas y restas en horizontal.  Sumas y restas con agujeros.

SESIÓN 4ª 

Significado de la multiplicación. Cálculo mental multiplicativo.

 SESIÓN 5ª 

Cálculo mental multiplicativo.

 SESIÓN 6ª 

Restar y dividir. Sumar y multiplicar. 

Significado de la operación dividir. Representación gráfica.

SESIÓN 7ª 

Memorización de puntos de referencia en centímetros y en milímetros (poster)

SESIÓN 8ª 

Significado de la operación dividir. Relación fundamental entre los términos de una división. Cálculo mental multiplicativo.

SESIÓN 9ª 

Multiplicar y dividir como operaciones inversas. Consecuencias. Cálculo mental multiplicativo.

SESIÓN 10ª 

Cálculo mental con multiplicaciones y divisiones.
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· PRIMERA PARTE ( ≈ 10 ’ ) ó  ( ≈ 15 ’ ) 

Motivar, centrar la atención de los alumnos/as.

Recordar lo que queremos conseguir a través del taller.

Resaltar el o los aspectos más relevantes de la sesión que va a comenzar.

Repartir el material de la sesión.

Nota: Si en la sesión se va a introducir algún contenido nuevo ó se quiere realizar actividades colectivas, entonces dedicar más tiempo a esta primera parte. Explicar el contenido nuevo. Realizar ejercicios en gran grupo.

· [image: image42.jpg]


SEGUNDA PARTE  ( ≈ 25’) ó ( ≈30 ’ )
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· TERCERA PARTE  ( ≈ 10’ / 15 ’ )

NOTA: El profesor/a ayuda a  algunos alumnos/as (su grupito) a acabar la segunda parte de la sesión.


REPARTIR/DETERMINAR LA TAREA PARA CASA.





TERCERO





   TRIMESTRE 2º

PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

· Utilizar el ábaco (o bloques multibase) para representar algún número cercano a 999, por ejemplo 989.  ¿Qué número será si paso una bola más en la barra de las decenas? ¿Y si paso una bola más en la barra de las unidades?

                   [image: image1.emf]
           [image: image2.emf]Hacer los intercambios correspondientes hasta 1 0 0 0

                                             Hablar de mil (un millar)

· Seguir recitando y escribiendo la secuencia numérica a partir de mil (1000). Apoyarse en le ábaco.

· Representar las centenas enteras en la recta numérica. Introducir 1100, 1200, 1300,…

· Leer los números de 4 cifras que el profesor/a ve escribiendo en el encerado. Insistir en el valor de posición de cada cifra.

· El profesor/a dice un número de dos, tres o cuatro cifras. El alumno/a interpelado debe decir cuántas cifras tiene.

· El profesor/a dice (escribe) un número de cuatro cifras. Jugar a quitar la cifra de las centenas (decenas /o unidades). El alumno/a interpelado debe decir el número que quedaría.

SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas.

TERCERA PARTE

Jugar por parejas o tríos a alguno de los juegos conocidos de cálculo mental: escoba, baraja de sumas y/o restas, ruletas, tablas de doble entrada.… 

[image: image3.jpg]— Representa en el dbaco y escribe con cifras.

Tres mil tres —_— —

Tres mil fres frescientos tres —s — I

Tres mil treintay tres  ——s ——

Tres mil frescientos  ——» ]
treintay fres

_iRepresenta en el dbaco y escribe literalmente.

5.024 ——— ! L3

6.401 - i -
q
1111 - —_—
2.200 —— ||
. Completa:
6740| 900 |8005| 978 [2950 8900
+100 = 4510 2001






[image: image4.jpg]— Completa:

Tres mil cuatrocientos cincuenta -
R EsTENaE

Ocho mil noventa y seis -
o e e

Dos mil doscientos dos -

— Dispones de cuatro cartones con las cifras @ @ El .

Escribe todos los ndmeros de cuatro cifras que se pueden for-
mar con esos cartones.

— Rodea la cifra de las centenas = Rodea el nimero de centenas que

de estos nimeros tienen estos nimeros.

8248 | 8248
5039 5039
2906 2906






[image: image5.jpg]_. Descompéhn, siguiendo los modelos.

4937 = Esta os una descomposician adifiva.
3805 - OATc I L0, 200080050+ 3
5036 -

2070

Esta es una descomposicién canénica

aditivo-multiplicativa. 8492 =
2853 = (2x1000) + (8x100) + (5x10) + (3x1)
6070 =
5800 =
4530 =

4000 +300+8=

3000+70+3=

8000 +10+1=|

6000 + 400 + 90 =

5000 + 50 =

35C+8D =
86D +3U =
5M +8C=
2M+12C+8D =

9M+3C+18D+7U=

_. Indica cudntos millares, centenas, decenas o unidades les faltan a
los nimeros azules para llegar a los nimeros rojos.

MILLARES

CENTENAS | DECENAS

UNIDADES

—






[image: image6.png]Completa:

8 306 —— Ocho mil trescientos seis

Representa en este abaco el nimero cuatro mil doscientos diecisiete y
contesta:

% * :Cudl es la cifra de las centenas? ....... ¢Cudntas uni-
i dades vale? .........

i

J * ;Cudl es la cifra de las unidades de millar™ ....... ¢Cuan-
B tas unidades vale? ...........

Escribe los niimeros que faltan:

991 992 993 994 995 996 997 998 999 | 1000

1001 { 1002

1
1013 | 1014

1022

1035





3º T.2/S.2

PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

En gran grupo, el profesor/a hace una pregunta o da una orden. En silencio, cada alumno/a piensa en le respuesta. Después (el profesor/a le pide a un alumno/a) ó cada alumno/a escribe la respuesta en un folio. El compañero/a controla.

Preguntas tipo: 

· El número anterior a 6000, 2990, 4040. 5100…

· El número posterior a 4789, 6099, 2139, 3009, 7999,…

· Números comprendidos entre 8328 y 8347, entre…

· Centena entera más cercana al  número 873, 2563, 7089,…

· El número capicúa mas cercano a 6000. 4000,…

· El número capicúa posterior a 5995, 4004, 1661…
· El número capicúa anterior a 5995, 4004, 1661…

· Números de cuatro cifras cuya suma de cifras sea 10 (15 ,o 20). Los dos más grandes. Los dos más pequeños.

SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas.

TERCERA PARTE

Jugar por parejas o tríos a alguno de los juegos conocidos de cálculo mental: escoba, baraja de sumas y/o restas, ruletas, tablas de doble entrada.…
[image: image7.jpg]— Encuadra los nimeros entre la decena entera anterior y posterior.

P <83« «<83«<|
| <241 <[ <241«
<994 « 1994« |
— Escribe el nimero anterior y posterior.
+ + + +
3989, 6099,
[ | \ ‘
+ 1 + +
2999F 1010

— Sitdia sobre la recta numérica los némeros 950, 1100, 1240, 1310.

—HHHHHH
800 900

A

— Ordena de menor a mayor.
3063, 3303, 3630, 3036, 3603, 3360

| /33

iAdivina, adivinanza!
* Estd entre 8500 y 9500.

+ Tres de sus cifras son iguales
y la otra cifra es un cero.






1.- Fíjate en el ejemplo y completa la siguiente tabla.

	NÚMERO
	EXPRESIÓN
	DESCOMPOSICIÓN

	1.213
	
[image: image8]
	1.000 + 200+ 10 +3

	2.125
	
	

	
	
	2.000 + 300 + 30 + 4

	
	
[image: image9]
	

	
	
	4.000 + 100 + 30 + 50


2.-Indica que letra corresponde a cada número. Hazlo en tu cuaderno.

[image: image10.jpg]



	Número
	Letra
	¿Entre qué millares está?
	Millar más próximo

	4.800
	
	
	

	6.080
	
	
	

	2.900
	
	
	

	3.100
	
	
	

	4.100
	
	
	

	7.920
	
	
	


[image: image11.jpg]3¢ Tacha el nimero mds grande y el mds pequefio de cada fila.

(2798, 2978, 978, 2789, 789, 2897, 2899, 897 )
(3443, 4334, 3430, 3343, 4403, 4343, 3434, 4433

s Observa las balanzas. Marca con una cruz los resultados que estdn mal.

7 Utiliza tu calculadora.
Controla el tiempo que tardas en hacer estas operaciones. minutos.
Después ordena de menor a mayor los resultados.

(B 3642+ 691+ 3520 = | ®)-9853-1192-872-
(€ 5029 - 1782 + 4656 = -
©- 7801 - (143 - 135) = ]
(B- 9845 + 1253 - 3259 =

OO0





3º T.2/S.3

PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

· El profesor/a escribe un número en el encerado. El alumno/a interpelado debe leerlo y descomponerlo de varias formas.

Ej: 6458

· Seis mil cuatrocientos cincuenta y ocho.

· 6000 + 400 + 50 + 8 

· 6 millares + 4 centenas + 5 decenas + 8 unidades.
· 6 veces mil + 4 veces  cien + 5 veces diez + 8 veces uno.

· Por turno, los alumnos/as deben ir diciendo en orden todos los números de hasta cuatro cifras que se pueden escribir utilizando solamente dos cifras dadas (siempre hay que utilizar las dos cifras).

Ej: Sólo se pueden utilizar las cifras 2 y 3  ( 0 y 6)


23, 32, 223, 232, 233, 322, 323, 332, 2223, 2232,…

· El profesor/a dicta los tres primeros términos de una serie. Cada alumno/a piensa cómo puede seguir la serie y escribe los dos términos siguientes. El compañero/a controla.

Ej;  600, 800, 1000,…                     500, 1000, 1500,…         3080, 3180, 3280,…

       1300, 1200, 1100,…                 8500, 8250, 8000, ….

· El profesor/a dice un número. 

      El alumno/a interpelado debe decir el doble (o la mitad)

      Ej:  El doble de 400  (250, 3000, 2500, 1500,…) 

              La mitad de 600  (8000, 1000, 5000,…)

SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas.

TERCERA PARTE

Jugar por parejas o tríos a alguno de los juegos conocidos de cálculo mental: escoba, baraja de sumas y/o restas, ruletas, tablas de doble entrada.…

RULETA
[image: image12.jpg]



( Completa: 


( Colorea del mismo color las casillas que valen lo mismo.

	75+25
	
	30+30
	
	75+75
	
	40+40
	
	100-50
	
	100-40


	100-10
	
	100-20
	
	25+25
	
	100+50
	
	51+49
	
	30+60


( Completa: 

	80
	+
	
	=
	240


	105
	-  
	
	=
	75


	900
	+
	
	=
	2600


( Descubre los mensajes secretos, teniendo en cuenta el valor de cada letra.


	13+8-20
	
	
	
	11 - 7
	
	18 - 9
	
	8 + 9
	
	30 - 9
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5+5+5+5
	
	7+7+3
	
	15 -8
	
	21+20-40
	
	6+9
	
	8+5-9
	
	6+5+6

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	56 - 30
	
	
	
	
	
	



	25 + 6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3+9+7
	
	40-7-10
	
	20-11
	
	7+8-10
	
	4+9+2
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	21 - 7
	
	6+6-11
	
	3+3+3-5
	
	90-70
	
	63 - 40
	
	13 - 6
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	7+7+7
	
	100 - 99
	
	5 + 5 + 5
	
	11 + 11
	
	8+9+16
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6+4+3+7
	
	8+5-4
	
	9+9+4
	
	8+3-5-5
	
	90 - 70
	
	20 - 11
	
	30-8
	
	19-9-9


[image: image13.jpg]— Escribe todos los nimeros de cuatro cifras mayores que 3000

que se pueden formar con las cifras 2 y 3 solamente, y después
ordénalos de menor a mayor.

Creo que hay
8 nimeros.

B | o e
][]

3

— Completa e indica el resultado en cada caso.

0 1000 2000 3000 4000 5000
e i N 0 o ] o

s Escribe, paso a paso, lo que se puede afirmar sobre el nimero
misterioso.

MARIA DICE E
"La cifra de las
centenas es 5" |
"La suma de sus :
cifras es 18"

e —

— Escribe los nimeros que corresponden a los puntos rojos.

0 100
0 5 2000 %

N4






[image: image14.jpg]1- ¢Cudl es el millar exacto mds préximo a 34912

SR

2- Escribe el siguiente nimero. 9599»"

| 9109+

3- Al escribir
aparece la cifra 22

4- ¢Cud es el nimero mds pequefio de dos cifras?

todos los nimeros del 10 al 30, ¢Cudntas veces

¢y de tres? ¢y de cuatro?

g

5- ¢Cudl es el nimero que tiene cuatro centenas mds que 8807

6- Sigue la serie hasta llegar a 2500.

250 | 500 | 750 [

7- Doce centenas de caramelos, ¢cudntos caramelos son?
v;,_/!

8- Nimero mds grande que se puede escribir, con las cuatro cifras,

diferentes.

9- Al esc
la cifra 12

10- ¢Cuantos billetes de 100 € necesitards para tener 2500 €?
11-Ordena de menor a mayor los ndmeros 1121, 1211, 2111, 212:

ribir los nimeros del 120 ol 140, ccudntas veces se utiliza

|
1, 1112, 1212

< <

< <

1<
12- Sigue la serie hasta 975.

175 1150] 1125] |

i

13-Nimero més pequefi que se puede escribir con las cuatro cifras

diferentes.
14- ¢Cudl es el nimero que tiene ocho centenas

15- ¢Cudntas veces es mds grande 5000 que 5002

fmenos que 45007






CAZAPUNTOS
· Coge la calculadora.

· Escoge un par de números de los que te damos.

· Calcula su suma o su resta.

· Coloca el resultado en el lugar correspondiente, y anota los puntos.

· Tacha los números utilizados, porque no los puedes volver a usar.

· Cada jugador puede realizar 6 jugadas.

· Gana el que más puntos logra.


	12
	9
	26
	5
	4
	18
	11
	10
	19
	26

	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	19
	22
	14
	27
	8
	13
	1
	17
	2

	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(


        0                     10                   20                    30                  40

	
	
	
	

	10 puntos
	8 puntos
	4 puntos
	2 puntos


	Puntos conseguidos:
	


	1ª jugada
	2ª jugada
	3ª jugada
	4ª jugada
	5ª jugada
	6ª jugada
	Total

	
	
	
	
	
	
	


3º T.2/S.4

PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

· Revisar el cálculo mental de decenas y centenas enteras entre sí, por medio de algunas tablas del tipo:

	+
	500
	4100
	2000
	650
	1900
	
	
	
	
	
	-
	5000
	680
	840
	900
	1000

	500
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	500
	
	
	
	
	

	100
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	100
	
	
	
	
	

	2500
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	50
	
	
	
	
	

	4000
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	


El profesor/a señala una casilla. El alumno/a interpelado debe decir la suma y/o la resta y el resultado.

· Recordar/explicitar cómo se suma y/o resta en horizontal.

Ej:

5360 + 2986 = 7000 + 1200 + 140 + 6  > 7000 + 1200 = 8200

3470 – 1628 =2000 + 470 – 628 =2000 + 400 – 600 + 70 – 20 - 8 =2000 -200 + 50 – 8

                     <  2000 - 200  (1800)

Aprovechar para insistir en la estrategia para aproximar el resultado de una suma o de una resta antes de operar.

· Recordar (insistir) en lo que hay que hacer siempre, cuando se utiliza la calculadora para efectuar una suma o una resta: comprobar el resultado de la pantalla haciendo la operación opuesta.
SEGUNDA PARTE

Realizar un test de sumas y de restas con alguna suma-resta con agujeros.

Ver fichas adjuntas.
TERCERA PARTE

Jugar por parejas o tríos a alguno de los juegos conocidos de cálculo mental: escoba, baraja de sumas y/o restas, ruletas, tablas de doble entrada, cazapuntos.…

[image: image15.jpg]— Completa, siguiendo el modelo:
16+7+9+8=(16+7)+(9+8)=23+17=40

15+15+12+8=
300+80+30+70=
70 +70 + 400 + 600 =
7+13+200+ 800 =
450 + 50 + 600 + 600 =

— Completa estas tablas de sumas y de restas:

+ |13[38[19)26

+ |70 420

200

40| |100]

510

80 170

— Completa para que sea verdad:

75 - =60

E*—é =42

=] ]

o
 T—
= ]
.
= Jroof7oo]gsof#4q
50
200
350
40
e 3461
A
53
9
5 |47
- 240 = 200
280+[ ] =330






[image: image16.jpg]— Completa e indica el resuitado:

_. Representa sobre la recta numérica..

@0*190 = e
[650-170] = 1 i L
— Completa: -
300
— —F2 —+ + - +
0 100 150 200 300 400 500540 600

540 - 150 = J 1+ |- \






[image: image17.jpg]== Begofia ha pagado siempre con una moneda de 1€.

Indica cudntas monedas le han devuelto. La dependienta le ha
dado el menor nimero posible de monedas.

Monedas de Monedas de | Monedas de | Monedas de | Monedas de
1cent. | 2 cent. ﬁ 5 cent. |10 cent. | 20 cent.

86 cent

52 cent |

— Javier ha pagado siempre con un billete de 100 €.

Indica cémo le han dado las vueltas, sabiendo que le han dado el
menor niimero posible de monedas y de billetes.

50€ 20€ 10€ 5€ 1€

Billetes de | Billetes de | Billetes de | Billetes deanedﬂs de
.






[image: image18.jpg]_ Averigua los nimeros que faltan.

13-8=115-[] ; 12¢30-12
-8293-7 39-[J=40-]
71-35>71-[] 4=[]-3
_ Completa:
—>{1000, 348 =697
t+ 14» 14» t+ 11'
120| |>[520 | |98
312|— <112







3º T.2/S.5

PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

· Reforzar la representación bidimensional (número superficie) de una multiplicación. Repartir una ficha (papel cuadriculado) en la que se han resaltado diferentes rectángulos numerados. Cada alumno/a debe escribir dentro de cada rectángulo el producto que representa.

· Proceso inverso. Darles una hoja cuadriculada y  varias multiplicaciones del tipo 8 x 4 , 12 x 5 , 10 x 10… y pedirles que las representen en la hoja mediante los correspondientes rectángulos.

·  El alumno/a interpelado debe decir la multiplicación adecuada, ante la frase que el profesor/a dice. Ejemplos:

· Dedos que hay en siete manos.

· Ruedas que tienen ocho coches.

· Días que hay en nueve semanas.

· Segundos que hay en tres minutos.

· Número de decenas que hay en una centena (en un millar)

· Meses que hay en cinco años.

· Número de veces que comes en una semana.

· Número de jugadores de cuatro equipos de fútbol.

· Número de minutos que hay en ocho horas.

· Número de segundos en una hora.

· Número de días que has vivido.

SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas.

TERCERA PARTE

Seguir trabajando el cálculo mental multiplicativo con la baraja de multiplicaciones. Ver ficha adjunta. 
Baraja de multiplicaciones
	8 x 9


	6 x 8
	9 x 6
	8 x 3
	5 x 6
	8 x 8



	7 x 8


	6 x 4
	6 x 6
	9 x 7
	4 x 8
	5 x 9



	6 x 7
	7 x 7
	4 x 9
	7 x 5
	5 x 8
	9 x 9


[image: image19.jpg]s Calcula mentalmente los resultados y marca con una cruz los que son

N Ox6)-2] [Bx8+3
Un nimero es par
yES T e
4+(5x5b) (4x9)+5 40 + (8 x 5)
(7 x5)*5 (3x3x3) + 3 9x9)+9 60-(7x8)

OO

O

O

¢ Escribe una multiplicacidn en las partes blancas de las fichas, de tal

forma que estén casadas.

646
e

az

(L

Yz Rodea en el cuadro los resultados de las siguientes operaciones.

“(6x9)-2
+50-(5x5)
+30+(6x5)
+(8x8)+6
SOx4) 4
+(8x5)+40
“2x3x6

+4x2x9

+3x(10-2)
- (12-4)x (10-3)
*2x2x8

N o8 BN O
w O Ww oo
® W@~ o
O OV W

S~ O w o O ©

2
2
3
8
7
2

O N O N =W






[image: image20.jpg]¢ Completa la cadena.
25

Ol O O

O

¢ Marca el camino que ha seguido el ratén. Siempre pasa por resultados
impares. Pinta las casillas por las que va pasando.

| 5x7|9x6[3x7|3x10
3x9[4x8|7x1|8x8 A
3x5|7x9[5x5|6x9|8x6]|9x2]| &=
7x8|4x4|7x3]|4x8|5x9|9x7
6x6|4x9|9x5[6x4|3x3|7x6
7x7|3x8|9x9|4x7
1%9 | 7%xb | 3x7]|5x6

{,‘g Pinta todos ios resul'mdos ccmprendidos entre 50 y70.

‘100 Bx5) \ 3x3x6 ‘9x(10 5) /—\\ 2x5x6 6»3))((4'4)
(528 \100(
720) \H







3º T.2/S.6

PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

· Repasar la tabla de multiplicar.

· Jugar a dar en la diana, por parejas. Se puede sumar/restar/multiplicar los números dardo para obtener el número diana. Escribir los cálculos.

Ej: 

Número diana                                                               Números dardo

46                                                                                  2, 5, 8, 9

25                                                                                  3, 9, 5, 7

34                                                                                  4 8 10, 3 …

SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas.
TERCERA PARTE

Seguir trabajando el cálculo mental multiplicativo utilizando las ruletas y la tabla de doble emtrada adjuntas.

[image: image21.jpg]i El profesor/a te dird una letra. Tienes que hacer en voz
alta la multiplicacién correspondiente y decir lo que falta
para llegar al ndmero del centro de la ruleta.

. El profesor/a te dird un nimero y una letra. Tienes que hacer, en
voz alta, los cdlculos correspondientes. i

G | @x7y2| 8x7 |(axd(x7)|40-(6x5) | (8xB)+6
F | (6x5)-3 | (4x4)y4 | (9%6)-5 | (BX903 | 7x9

(9x4)+4 | (3x8)-5 [20+(5x4)| (5x5)+5 |90-(9x9)
6x9 | (7x5)+5 |50-(2x5)|30-(3x7)| (9x6)-4
(5x7)+10(20+(5x8)| 9xB | 8O-(8x5)|(6x5)+(3xb)
(3x9)-4 |30-(3x5) |(4xB)(Bx4)] (5x9)+20| (7TXTHT

(6x6) +5 | 11+(7x7) | (3x 6x8  |(8x5){5x8)|





[image: image22.jpg]3 Pinta del mismo color los resultados que son iguales.

(5x5)-1 (25+25)-5 (B5x4)-2
2x3x3 4x2x3 3x3x5
(6x8)-3 2x2x9 2x2x6 3x2x6

sk Hay que dividir cada cuadrado en tres trozos. En cada cuadrado, al
multiplicar los nimeros de cada trozo, el resultado es el mismo.

623 B 3.3
4 24 6 2
4|/8 ) 3
3 2 937

3% Puedes sumar, restar o multiplicar los némeros dard
Indica, en cada caso, cémo hacer para dar en la diana.

- =(8x3)+(5-2)

"

@ oe}a- &

@





[image: image23.jpg]sl Busca, en horizontal o en vertical los resultados de estas operaciones.

7x5] [9+7 5 5 A b

4 4 5 L4 4
9+9| |8x7 3 4.9 3

1 6 4 6 5 9
8x8) o 7. 4 e g
4x4] [7x2 3 6 6 6 3 8
9x5] [7+7][6x6]|[9x6|[7x9](EZeE>

¢ Busca en la tabla el valor de cada letra. Después, suma los valores de
las letras de cada palabra.

|

= |z m|vo

0|~
|| >
»n|x|w|o
el Bl K ¥
c|l=|o|o

1
I
Q
z

<|[z|m]|o






Mira si adivinas el mensaje.

	x
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	3
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	G
	H
	I

	4
	J
	K
	L
	M
	*
	N
	O
	P
	Q

	5
	R
	S
	*
	T
	*
	U
	*
	V
	X

	6
	*
	*
	*
	*
	Y
	Z
	*
	*
	*




3º T.2/S.7


PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

·  Hacer rondas de preguntas del tipo:

· El triple de 8 es…                                 El doble de 20 es…

· Veinte es la mitad de …                       La diferencia entre 16 y 9 es …

· Sesenta es el triple de…                       Seis y cuatro más son …

· Cuatro veces seis son…                        Cuarenta es cuatro veces…

· Cuatro es tres veces menos que…       La cuarta parte de 20 es…

· El profesor/a pide un cálculo. Cada alumno/a lo hace en silencio y escribe el resultado. El alumno/a interpelado dice la respuesta. El profesor/a escribe en el encerado la expresión correcta del cálculo a realizar.

Ej:  El doble del triple de cuatro ……………………………2 x (3 x 4)

· La mitad de la mitad de ochenta.

· La mitad del triple de veinte.

· La tercera parte del doble de quince.

· Tres menos que el triple de cinco.

· Dos más que el doble de ocho

· La mitad del doble de siete.

· El triple del triple de tres.

· Cinco veces la cuarta parte de ocho.

· Proceso inverso. El profesor/a escribe el cálculo a realizar. El alumno/a interpelado debe verbalizarlo.

·  (20 : 2) x 3 …………………… “El triple de la mitad de veinte”

· (3 x 20) : 2   …………………… ¡ (20 : 5) + 10!

· (2 x 20) : 3   ……………………..¡ (20 + 10) : 5!

· (20 : 3) x 2

· …

· En gran grupo completar filas en tablas del tipo:

	Número
	Su doble
	Su mitad
	Su triple
	Su tercera parte es…

	30
	
	
	
	

	
	600
	
	
	

	
	
	
	30
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	6


 SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas.
TERCERA PARTE

Seguir potenciando el cálculo mental multiplicativo.
[image: image24.jpg]— Queremos rellenar estas paredes con azulejos.
¢Cudntos necesitaremos en total, en cada caso?

x|

IES

— Juan pesu[ 30 Kilos y s:;.rmcmo ;ﬁayor, Pepe, pesa el triple.

- ¢Cudntos Kilos pesa Pepe? =

- ¢Cudnto pesan entre los dos? =

- ¢Cudnto mds pesa Pepe que Juan? =

= En la playa de Sopelana habia, un dia de verano, 100 coches y 50
motos.

Nimero de vehiculos =

Ntmero de ruedas de las motos =

Nimero de ruedas de los coches =

Nimero de ruedas en total =

— Escribe los niimeros que faltan.

5 x2 +40 —.—>
4 —@-DNZO x5 x4





[image: image25.jpg]s Observa el dIbLIJU y planfea la operuclon que hay que hacer...

R Ak

+ Para calcular cudntas uvas hay en total.

+ Para caleular cudntos racimos hay. = I

+ Para calcular cudntas uvas hay en cada racimo. =

— Sigue las instrucciones y logrards un dibujo de colores muy original.

- Las baldosas rojas ya estdn pintadas.

- Tienes que pintar todas las baldosas.
- Tiene que haber igual nimero de baldosas.

de cada color.

0

* ¢Cudntas baldosas hay?

+ ¢Cudntos colores has necesitado? |

* ¢Cudntas baldosas hay de cada color?

.

. Observo el esquema... 20 x 40 = :
- 800:20= [ |
800 20 Yséque 800:40=[ |
=40 —J 40x20=
s Completa: 42:7
+ Como 6 x 7 = 42, entonces <42 %
Sé que 56 : 8 es igual a 7, porque x






[image: image26.jpg]— Completa siguiendo el modelo:

+ Dos veces mds —= 2 x

+ Tres menos —s -3

+ Cinco mds —s

* Cuatro veces mds —s

* Seis veces menos —» 16

* Tres veces menos —s=
* Cinco veces mds —s

* Cuatro mds —

= Lee despacio, piensa y completa:
- Siete es veces menor que 35, porque x =35
* Cuarenta es veces mayor que 8, porque X =40
« Pinta de rojo la tercera parte de estos reticulados.

Una casilla de cada tres.

Tengo que pintar: i3z

Tengo que pintar: 1 32

— Relaciona esquemas y operaciones:

@
®

Q

®






[image: image27.jpg]— Une mediante flechas los resultados que son iguales.

8x6 36: 4] 20 4

6x6 [sx2 05 052
8+6 50 - 2] I :
- 22 B
3x3 4x3

66| [2x7 7x2| [2x12

_ Pinta cuadros para que los verdes sean la quinta parte de los
rojos y los azules el doble de los verdes.

@Q
L

_ | Comparamos |

© Un coche circula a 80 km/h y una bici a 20 km/h,

- ¢€Qué tengo que hacer para calcular cudntas veces
mds deprisa va el coche que la bici?

101

- Si planteo esta operacién:

g

0 - 2

@ Tengo dos recipientes. Uno grande (caben
pequefid (caben 5 ltros).

- Si hago 15 - 5, cqué calculo?
- Si hago 15 : 5, ¢qué calculo?

~Sihago 15 + 5, équé calculod





3º T.2/S.8

PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

· Realizar algún ejercicio de reparto equitativo.

Ej:

Tenemos 32 garbanzos. Hay que repartirlos equitativamente en 4 cajas. ¿Cuántos habrá en cada caja?

  32 = 4 x ?           32 : 4  =  ?                    ? = 8

32  …CANTIDAD A REPARTIR          ……..…………………….DIVIDENDO
4   …NÚMERO DE GRUPOS IGUALES ………….……………. DIVISOR

8  …NÚMERO DE ELEMENTOS EN CADA GRUPO …………COCIENTE

· Realizar algún ejercicio de comparación. 

                  
[image: image28]
· En el conjunto A (B) hay 6 menos (más) que en el conjunto B (A)

· En el conjunto A (B) hay 3 veces menos (más) que en el conjunto B(A)

· Hacer ejercicios de cálculo mental  del tipo, 30 : 5….     63 : 9 …… 100 : 10…

El profesor va escribiendo en el encerado:

             30         ¿                                  63        ¿                                        100          ¿

              5                                               9                                                     10

SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas.
TERCERA PARTE

 Introducir la baraja de divisiones. Ver ficha adjunta. 

	30 : 6
	42 : 7
	63 : 9
	64 : 8
	36 : 4

	45 : 9
	36 : 6
	56 : 8
	56 : 7
	45 : 5

	40 : 8
	54 : 9
	49 : 7
	48 : 6
	27 : 3


[image: image29.jpg]dos veces mds_2x5

i |
| COMPARO cinco mds 55

®

dos veces menos 10:2

Ayer tenia E euros menos que hoy

Hoy tengo [_]veces ms de fichas que ayer oSy
Ayer tenfa [ veces menos de fichas quehoy |55 05

cincomenos 55
_i Compara y completa:
505 VEces meNos| [ Dos mENOs | | bos vEces mds DOS MAS
2 -2 2x +2
8 8 8 8
20 20 20 20
20 20 20 20
8 8 8 8
_. Compara y completa:
AYER EXPRESIONES COMPARATIVAS HoY
] Hoy tengo [ fichas mds que ayer s g
< | Hoy tengo [ | veces més fichas que ayer ess
Hoy tengo [ euros més que ayer
@ Ayer tenia veces menos de euros que hoy ]89
39 Hoy tengo [_] veces mds de euros que ayer @9
e
®

_ Completa:

Dos veces mds || _J

"

Dos mds [~

: Dos veces menos [—| =
Dos menos l |

"





[image: image30.jpg]Y Completa:

20| :

¢

18

-
O+

9

% Indica lo que vale cada figura. Sabes lo que suman todas las filas y
todas las columnas.

Alolafe] A-
A|O|O]r| O=
AlO|Als8] A=
27|13 ] 14

Y Para pasar de una casilla a otra, el ratén sélo puede sumar 3, restar 3,
multiplicar por 3 6 dividir por 3. Pinta las casillas por las que pasard el ratén
~ A

e

13{10|15|5 |12 4|1
10]7]5([12]19]7 |13
7130(33| 8 [24|27]23|20






[image: image31.jpg]LLas casillas de resulfado 9 son azules. J {Ecasi”ns de resiliads 8 SonTalis.

[ <
ke 18:2 [(4:2)x5| 4x2 13-6 17-8 5

Bx4):2| 15-6 24:3 36:4 [(9:3)x4
5| 16-8 64:8 3x3 |(6:3)x4| 40:5
@2x2)x2| 27:3 13-4 45:5 16:2

&

sk Sabes los resultados que se obtienen al multiplicar los tres nimeros
de cada fila y de cada columna. Rellena los cuadros.

®

E 4|1
®®e @®®

i Se lanzan tres dados. Se multiplican los puntos de los tres dados.

Completa:
ORE-0 O00-E
OOC-E  DRG-E
o0 4
AO0-E  9H





3º T.2/S.9

PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

· Jugar a estimar en centímetros la longitud de objetos de clase. Comprobar.

· Entre todos elegir objetos cuya longitud vamos a memorizar en centímetros (unidades, decenas)

· Idem, con milímetros.

· Hacer ejercicios mentales de cambio de unidades.

Ej:

3 m  =   cm                85 cm =   mm              12 m = cm           2m  =  mm

700 mm  =   cm         400 cm  =  m                 ….

· Colocar el poster de longitudes (en cm y en mm)

SEGUNDA PARTE

Ver fichas adjuntas.
TERCERA PARTE

Seguir con el cálculo mental.

[image: image32.jpg]—i Completa con la unidad de medida apropiada:

 Un bebé al nacer suele medir aproximadamente 50 L

+ Los jugadores de baloncesto miden alrededor de 2 z
+ La longitud de una hormiga puede ser de 3

« La anchura de la puerta de la clase era de 9 :
+ La nevera de su casa media 180 |
+ Era una calle estrecha, su anchura era de 3

+ Tenia unas bonitas manos; sus ufias median 2
+ El Idpiz se habia gastado; solo media 7]

_ El hombre mds alto del mundo mide dos metros y medio. El hom-
bre mds bajito del mundo mide solamente medio mefre-
¢éCudl de estos dibujos te parece mds correcto?

_ Busca y pregunta en casa...

» Longitud del avién CONCORDE & m

- Récord de lanzamiento de peso = m i
+ Altura de una jirafa

+ Altura de la canasta de baloncesto = m Jem






[image: image33.jpg]_ El metro se divide en diez partes iguales. Cada una de esas
partes es un decimetro. Completa: 1dm

Medio metro=| | decimetros

Tres mefros = decimetros

metros = 20 decimetros

Un metro y medio =h decimetros

_ Marta tiene una cuerda que mide 13 dm y Juan

otra cuerda mds larga que mide 2m y 7dm. Marta - |

y Juan juntan sus cuerdas y hacen un nudo.
¢Cudntos metros medird la nueva cuerda?

jdm = |m

dm + dm =

1m = 10 tiras de 1 dm

_, Ordena de menor a mayor estas medidas. Utiliza ordinales.

3m 18 dm Im+5dm |
2m+3dn [[2m 40 dm
_ Utiliza tu regla para medir y encuadrar.

TU ALTURA

dm<L<dm

dm<H<| |dm

‘dm<A<de






[image: image34.jpg]— En casa, utiliza una cinta métrica para rellenar esta tabla,

m |dm|cm

Mi altura es de (mido)..

Mi envergadura es de...

Mi palmo mide...

Con los dedos, de puntillas, llego hasta...

Con seis pasos recorro...

Mi zapatilla mide...

s Utiliza tu regla.

mm < Longitud de esta hoja < mm
mm < Anchura de esta hoja < mm
— Expresa de forma compleja:
—

25 cm = dm + icm 540 cm = m+| jem
308 cm = m+| -!cm 832 mm = Jlem + mm
— Expresa de forma simple:

2m + 3dm + 2em = ]cm In+5dm=| |em
3dm + 4cm = mm 3m+8m=|  |mm
Im+8cm =| cm Sem + 2mm =
1dm + 6mm = mm 12m+80cm=






Circuito rápido.
                [image: image35.jpg]



3º T.2/S.10

PRIMERA PARTE                                                  

Sugerencias:

· Resaltar el carácter opuesto de la suma y la resta.

8  +  7  =  7  +  8  =  15       ↔      15  -  8  =  7        y        15  -  7  =  8

· Hacer el paralelismo con:

8  x  7  =  7  x  8 =  56        ↔      56  :  8  =  7        y         56  :  7  =  8

· Hacer ejercicios del tipo:

- Si 8  x  15  =  120   entonces   120  :  8 ………. 

- Si 63  :  7  =  9        entonces   9  x  7  …….

- 100  :  2  =  50   porque  …….

-  Porque 11  x  8  =  88 , entonces  …..

SEGUNDA PARTE

Ver  fichas adjuntas.
TERCERA PARTE

En gran grupo, practicar el cálculo mental multiplicativo (baraja de multiplicaciones, ó baraja de divisiones, ó baraja de operaciones con paréntesis,  ruleta…)

[image: image36.jpg]v Recuerda lo fdcil que resulta multiplicar por 10 6 por un nimero
entero de decenas.

5x60:=5x6x10
=30x10
= 300

-3 x 1

veces 1 decena = 30

Completa, siguiendo la forma de pensar de Begofia:

+8x30= 8x3x10= 24x10=| 240
+9x80= = =

+70x6= = =

+50x9= = =

+4x80= = =|

¢ Expresa en euros el dinero que tiene cada nifio/a:
IMONEDAS 20 céntMONEDAS 50 cént MONEDAS 5 cént. | TOTAL €

ANA ) 4 20
ALEX 4 6 4
PATXI 6 3 6

sz Observa las longitudes de las cuerdas y completa:

= 2cm 8= 80mm ‘@

+ La cuerda A es veces mds larga que la cuerda B.

*LacuerdaBes veces mds larga que la cuerda C.

“Lacuerda Aes| |veces mds larga que la cuerda C.





[image: image37.jpg]— Indica las operaciones que hay que realizar, siguiendo los modelos:

o3 [ El'triple de ocho, menos cuatro. - La mitad de la fercera parte de seis,
& (3x8)-4=20 (6:3):2=1

+ Lamitad de la mitad de ochenta [Hi A

+ La mitad del triple de seis ( [ A );‘ =[]

+ El doble del triple de cuatro | | =[

« La tercera parte del doble de seis ( =

+ Tres menos que el triple de cinco 1] ﬁ =
* El triple de la tercera parte de nuave( l= =
+ Dos mds que el doble de ocho ] ] 1=
* Lamitad del doble de siete (L =[]
* El triple del triple de tres ]| ]=

— Observa lo que indican las flechas. Después dibuja las flechas
correspondientes en cada cuadro.

“es el doble" “es la mitad" “es el triple” i I;.v':erfem

B ® 0 15 2 4
6

2 & 5 20 3 2

— Escribe lo que indican las siguientes operaciones.
(20:2) x 3 —— El triple de la mitad de veinte—= 3

(3x20):2 —..
(2x20):3 —
(20:3)x2 ——






[image: image38.jpg]= Pinta para que:

A \ |
\VAVAVAVAVAVAYS

* La tercera parte sea roja.

= Completa:
X3 :3

EL W@ GE;;A PARTE E

3x9= 9 9:3=

30

15

60

3x[ =18

= Completa:

3=[]

[uimero] ooaLe [wrrad]

6 (123 |18 2
30
90
300
60
18

TRIPLE [TERCERA PARTE

+ Cinco es la tercera parte de

* La diferencia entre doce y cuatro es
€l triple de nueve es

+ El doble de ocho es

- La tercera parte de dieciocho es

- Veintisiete es el triple de

+ Nueve es la mitad de

“ Entreel

- La parte verde sea el triple de la roja.

 La parte amarilla la tercera parte de
la ozl

@O0
OO0
@O0

x3

X2 3 X 2

y el cuatro hay siete ndmeros.





SESIÓN TIPO





CONTENIDO BÁSICO DE CADA SESIÓN 





SESIÓN 1


Concepto de millar. Representaciones gráficas.


Valor de posición de las cifras en un número. 





SESIÓN 2


Revisión de la numeración. Ordenación. Redondeos.





SESIÓN 3


Revisión de la numeración. Descomposición de números de hasta cuatro cifras. Series.





SESIÓN 4


Cálculo mental aditivo-sustractivo. Algoritmos de la suma y de la resta. 


Sumas y restas con agujeros. Efectuar sumas y restas en horizontal. 


Aproximar el resultado de una suma o de una resta antes de operar. 


Uso racional de la calculadora para sumar y restar.





SESIÓN 5


Significado de la multiplicación. Cálculo mental multiplicativo.





SESIÓN 6


Cálculo mental multiplicativo.





SESIÓN 7


Restar y dividir. Sumar y multiplicar.





SESIÓN 8


Significado de la operación dividir. Relación fundamental entre los términos de una división. Cálculo mental multiplicativo.





DIVIDENDO = DIVISOR X COCIENTE





             A   


● ●  ●  





●  ●  ●             B


●   ●  ●


●   ●  ●





SESIÓN 9


Memorización de puntos de referencia en centímetros y en milímetros (poster)





SESIÓN 10


Multiplicar y dividir como operaciones inversas. Consecuencias. Cálculo mental multiplicativo.





Ten en cuenta que una vez visto el resultado no puedes rehacer la elección.





OBJETIVOS





FICHA DE TRABAJO “A”


(Trabajo dirigido por el profesor/a. Realización individual)








FICHA DE TRABAJO  “B”


(Trabajo por parejas, con ayuda por parte del profesor/a)





PRACTICAR UN JUEGO CONOCIDO


(Por parejas ó por tríos)











