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1. Gauzakiak eta/edo ekintzak zenbatzea (20ra arteko ahozko zenbaki sekuentzia menderatzea)

2. Zifra bateko zenbakiak irakurri, idatzi eta ordenatzea. 

3. “Batuketa” eta “kenketa” eragiketen esanahia.  
     Batuketak eta kenketak irudikatzea (zenbakizko zuzena, abakoa, Venn diagramak...)

4. 10etik gorako emaitza duten batuketak buruz egitea. 

5. Zifra bateko zenbakiekin kenketak buruz egitea. 

[image: image50.emf]                                                                    

1. SAIOA

Hogei arteko ahozko zenbaki-sekuentzia, goranzkoa eta beheranzkoa. 

Gauzakiak eta/edo ekintzak zenbatzea. 

2. SAIOA

Multzoak alderatu eta/edo eraikitzea binaka jartzearen bidez edo zenbatzearen bidez. 

Kontzeptuak: badira gehiago, gutxiago, kopuru berdina, hainbat; bada bat (bi) gehiago, gutxiago. 

3. SAIOA

Zenbakien grafia 0tik 9ra. 

Zenbakiak posizioan zuzen graduatuaren gainean. Ordenazioa. 

4. SAIOA

Zenbakiaren izaera kardinala eta ordinala bereiztea. 
	Errefortzurako beste saio bat egin daiteke. Saio horretan aurreko 4 saioetako lehengo partetan eginiko ekitzak eta jokoak (antzara jokoa eta kartetan) landu daitezke.


5. SAIOA

Batuketaren esanahiak.  Lotutako irudiak.

6. SAIOA

Batuketaren buruzko kalkulua (10etik beherako emaitzak)

7. SAIOA

Batuketaren buruzko kalkulua.
	Errefortzurako beste saio bat egin daiteke. Saio horretan aurreko 3 saioetako lehengo partetan eginiko ekitzak eta jokoak (bederatziaren erratza, domino) landu daitezke.


8. SAIOA

Kenketaren esanahiak. Lotutako irudiak.

9. SAIOA

Kenketaren buruzko kalkulua zifra bateko zenbakiekin. 

10. SAIOA

Kenketaren buruzko kalkulua zifra bateko zenbakiekin. 

Batuketa eta kenketa: kontrako izaera duten eragiketak. 
	Buruko kalkulua indartzeko, hiruhilabete bukoeran beste joku batzuk sartu daitezke (moldeak eta dadoak, batuketa eta kenketa kartak...)


OHARRA: Jakina, matematika arloari klasean eskaintzen zaizkion beste saio normal batzuetan ere, haurrek zenbakiei eta kalkuluari buruzko trebeziak landuko dituzte. 

Tailerraren izateko arrazoia kalkuluaren oinarrizko irakaspenak eta trebeziak sistematikoki indartzea da, gainera era manipulatiboagoz eta/edo era ludikoagoz.  
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· [image: image52.emf]LEHEN ZATIA  ( ˜ 15/20 ’ )
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ETA/EDO
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· HIRUGARREN ZATIA  ( ˜ 10/15 ’ )
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Etxerako lanak banatu/antolatu, halakorik badago 

Oharra: Hirugarren zati honetan, irakasleak lagundu diezaieke zailtasun gehiago dituzten ikasleei saioaren bigarren zatia bukatzen. 
. 




Lehen Hezkuntzako 1. maila



 LEHEN HIRUHILEKOA
        
ZENBAKIZKO ZUZENA HANDIAN (Garrantzitsua)
Jarri arbelaren gainean. Posizioak: 0tik 20ra. Grafiak: 0tik 9ra
■    ●    ●    ●    ●    ●    ●    ●    ●    ●    ■    ●    ●    ●    ●    ●    ●    ●    ●        

0    1     2    3     4    5     6    7     8    9  

LEHEN ZATIA
Iradokizunak
· Ezkutaketan jolasten garenean, zer egiten du “betetzen duenak”?
Denak elkarrekin, edo taldeka, itxi begiak (edo jarri paretaren kontra) eta esan ahozko leloa hamar arte edo hogei arte.  
· Espaziuntzi bat aireratzera doa. Hogeira arte zenbatuko dugu. Hogeira iristen garenean, motorrak pizten dira... brrr, brrr
· Jar itzazue haurrak zirkulu batean.  
Jolastu goranzko eran zenbakitzera (eta gero, jaitsi 1era arte).
· Irakasleak zenbaki bat esanen du eta jarraian animalia bat:  “Hiru elefante”.
Haurrek ahozko sekuentzia jarraituko dute, goranzko edo beheranzko eran, zenbaki horretatik aurrera, eta beti animaliaren izena errepikatuko dute. “Lau elefante, bost elefante...”
· Epaileak irteera tiroa joko du lasterketa batean. Hasiko dira hamarretik atzekoz aurrera zenbatzen (edo hogeitik) zerora arte... Hiru haur jarriko dira lasterketa bat balitz bezala; gainerakoek poliki eginen dute zerora arteko zenbaketa, atzekoz aurrerakoa. 
· Irakatsi haurrei bi eskuetako “hatzak zenbatzen”, goranzkoan eta beheranzkoan. Horretarako, zenbatzen ari ez den eskuaren hatz adierazlea erabiliko dute. 
(Egin gauza bera hogeira arte, esku bakar bateko hatz adierazlea erabilita.  Zenbatu lau aldiz beste eskuko hatzak)
· Zenbatu hogeira arte ikasgelako zenbakizko zuzena erabilita. Irakasleak zuzenaren gaineko puntuak adieraziko ditu. Aldatu erritmoa.
· Irakasleak sortako kartak mahai gainean utzi ahala, zenbatu itzazue banan-banan denek batera. Aldatu erritmoa kartak mahai gainean uztean.   
      Gelditu tarteka, galdetzeko: zenbat daude?; horrenbeste genituen, eta segi.      (zenbatu, baina ahoa itxita, buruz). 
  BIGARREN ZATIA
Iradokizunak
Talde Haundia (1.fitxa)             Bikoteka (5.fitxa)        Errefortzua (2.3. eta 4. fitxa)
HIRUGARREN ZATIA
Iradokizunak
· Jarraitu 1. zatiko ariketaren bat egiten. 
· Jolastu ohiko antzara jokoan, ohiko dado batekin. 
· FITXA







S.1.

· 
[image: image1.png]



2. FITXA








 S.1.
· Guztira, hamasei sagar egon behar dira. Zenbat falta dira? Margotu itzazu
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· Zenbatzera!
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3. FITXA







 S.1.
· Inguratu marra gorri batez hamahiru izar.
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· Zenbat izarrek dituzte zazpi punta? Marka itzazu gurutze batekin.
Marraztu, laukizuzenaren barruan, zuk markatutako gurutze adina bola. 

4. FITXA







 S.1.
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LEHEN ZATIA
Iradokizunak
· Nola ikus dezakegu hatz kopuru berbera dudala esku batean zein bestean?  Behatu proposamenak eta erkatu hatzak. 
· Zure atorrak/zure batak zer ditu gehiago, botoiak edo botoi-zuloak? Azazkal gutxiago dituzu hatzak baino? (Azpimarratu, banan-banan, binaka jartzearena)
· Ikasgelan, mahaiak (aulkiak) gehiago edo gutxiago al dira haurrak baino?
· Zer egiten da mahaia jartzen denean? Nola dakigu zerbait falta dela mahaia jarrita dagoenean?
· Kutxa batean fitxa gorriak badaude eta beste kutxa batean fitxa urdinak badaude, nola jakingo dut bietako zeinetan dagoen fitxa gehiago?  
(Zenbatu kutxa bakoitzean dauden fitxak) 
(Atera txandaka kutxa bakoitzeko fitxa bat)
· Inoiz egin al duzue kromo bildumarik? Nola zenekiten kromo bakoitza non itsatsi? Ziur zeundetenean bilduma osatua zegoela?
· Eska iezaiezue karta-sorta bateko kartak bi multzo berdinetan jartzeko (edo multzoetako batean bi karta gehiago egoteko moduan). 
Idem, domino bateko fitxekin. 
· Eskatu paperezko orri bat zati txikietan mozteko. Gero, zatitxoak hiru multzo berdinetan elkartu behar dituzte. Nola?
· Nola egiten dugu dominoko fitxak edo kartak hiru (lau) jokalariren artean zuzen banatzeko? Azaldu zer esan nahi duen zuzen hitz horrek. 

Egizue eta azpimarratu prozedura: bat, bat, bat; bi, bi, bi; hiru, hiru, hiru...
BIGARREN ZATIA
TH (1)               TT (3)                 E (2,4 eta 5)
HIRUGARREN ZATIA
Iradokizunak
· Jarraitu 1. zatiko ariketaren bat egiten. 
· Jolastu ohiko antzara jokoan, ohiko dado batekin. 
1. FITXA
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2. FITXA 
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3. FITXA
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4. FITXA
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5. FITXA
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LEHEN ZATIA
Iradokizunak
· Haurrek esku ahurra lurrean jarriko dute. Ahozko sekuentzia esan ahala, ahurra poliki-poliki altxatuko dute, harik eta “hogeira” iristean ahurra begien parean duten arte. 
· Haurrak lurrean etzanen dira. Zenbakizko leloa esan bidenabar poliki-poliki altxatuko dira, harik eta “hogeira” iristean erabat zutik egon arte
· Egin aurreko bi ariketak “hogeitik” “zeroraino” kenduz, hau da, atzekoz aurrera zenbatuz. 
· Irakasleak honelako galderak eginen ditu:
- Zer nahiago duzu, zazpi edo hamabost goxoki? Zergatik?
- Mikelek 9 urte ditu eta Mariak hamahiru urte ditu. Nor da adinez handiagoa? Zergatik?
- Kutxa gorrian zazpi puxtarri daude; urdinean, hemeretzi. Non daude gehiago (gutxiago)?
- Tren gorriak hamaika bagoi ditu eta urdinak, berriz, zortzi. Zeinek ditu bagoi gutxiago (gehiago)?
· Irakasleak zenbaki bat esanen du. Txandaka, haurrek zenbaki txikiagoak (handiagoak) esan behar dituzte. 
· Irakasleak bi (hiru) zenbaki esanen ditu. Haurrak errepikatu behar du kopururik txikiena (handiena) adierazten duen zenbakia irakasleak esandako hiru horien artean.
· Irakasleak zenbaki bat esanen du. Haurrak esan behar du zenbakizko sekuentzian bi (hiru) toki lehenago edo geroago dagoen zenbakia.
Buruzko jolasa
Begiak itxita, jolasa: lehen sei zenbaki-kopuruen espaziozko disposizioak ikustaraztea (dominoko puntuak).  
· Imajinatu puntu beltzak pantaila zurian, edo alderantziz. 
· Gero, mugitu buruan puntu horiek, ilaran, zirkuluan... jarri arte. 
Mugimendu jolasa
· Egin airean hatzarekin, irakasleak esandako zenbakiaren grafia. 
· Gauza bera, baina lurrean egin behar da oin puntarekin. 
BIGARREN ZATIA

Iradokizunak 
TH  (1)        TT (3)           E (2)       GURASOAK (4)

IRUGARREN ZATIA

Jokatu, binaka, sorta bateko karta guztiekin (1etik 9ra arteko kartak, 4
palotakoak) 
· Gerran 

Kartak ahoz behera jarriko ditugu. Denek batera, bakoitzak bere karta altxatuko du. Irabazi eta kartak eramango ditu zenbakirik altuena altxatzen duenak. Berdinketarik bada, ahoz gora gelditu eta inork ez ditu kartak eramango. Partida irabazlea izanen da bukaeran karta gehien duen huraxe
· Paloz palo ordenatzea 

Bien artean kartak paloz palo bereiziko dituzte. Gero, bakoitzak paloetako bi hartu eta txikitik handira ordenatuko ditu.
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AURREKO FITXAN EGIN DAITEZKEEN ARIKETA BATZUK
  

· Batera, hatzarekin, laukiz lauki joanen gara eta, aldi berean, ozenki esanen dugu 1etik 11ra doan goranzko zenbaki-sekuentzia.
· Idem, ahozko zenbaki-sekuentzia esanen dugu beherantz zerora arte. 
· Honelako agindu motak ematea: “Jarri hatza 7an”...
· Eskatu behar zaie, laukietan, dagozkien zenbakiak grafiarekin idazteko. 

JOLASTU: “ZEIN DA ZENBAKIA?”
Irakasleak honelako esaldi bat esanen du eta ikasle bakoitzak hatza jarriko du dagokion zenbakiaren gainean. Ikaskideak kontrolatuko du. 
· Lauaren eta seiaren artean dago. 
· Sei baino bi gehiago da.
· Bi falta zaizkio bederatzira iristeko.
· Hiru gehi hiru da.
· Hamar baino hiru gutxiago da.
· Zazpiaren hurrengoa da.
· Bostaren aurrekoa da.
· Bostari, zortzi izateko, falta zaion huraxe da. 
· Zazpi baino bat gehiago da.
· Bi batzen badizkiogu, zortzi lortuko ditugu.
· Hiru kentzen badizkiogu, bi lortuko ditugu.
· Bitik seira dagoen tartea da. 
· Sei baino txikiagoa da eta lau baino handiagoa. 
· Joko dudan txalo kopurua da (jo zazpi txalo).
· Bi eskuekin erakusten dudan hatz kopurua da (3+4)
· Hiru gehiago da biaren ondotik. 
2. FITXA
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LEHEN ZATIA
Iradokizunak
· Irakasleak txaloak, orpo ukaldiak, txistuak jotzen ditu... Haurrek, isilean, begiak itxita, zenbatu beharko dituzte irakasleak jotako txalo.... hotsak.
      Aldatu erritmoa txaloak jotzean (3 azkar, 2 poliki, 4 azkar...).
· Irakasleak hainbat erritmo-kode idatziko ditu arbelean: 
xxx    xx    xxxx
xxxx    xxx    xx
xx     xxx    xxxx
xxx     xxxx   xx      …
Gero, kode horietako batzuk joko ditu, arkatzarekin mahai gaina kolpatuz. 
      Haurrek esan beharko dute zein kode den. 
· Txandaka, haurrak erritmo kodetu bat jo beharko du arbelaren ondoan. 
· Esan ozenki zenbaki ordinalen sekuentzia. Lehena, bigarrena...
· Lotu zenbaki ordinalak asteko zazpi egunekin. Asteazkena? (Hirugarrena)
· Idem, bokalekin.
· Zenbakizko zuzenean (geltokiz geltoki dabilen trena edo kilometroak egiten dituen autoa), irakasleak bi gauza egin ditzake: 
· Adierazi erakuslearekin zerotik zenbaki bateraino. 
· Adierazi bakarrik zenbaki bat zuzenean. 
      Ikasleak esan beharko du egokiro kardinala eta ordinala...
      Adibidez: “Trenak zortzi geltoki zeharkatu ditu” “Trena zortzigarren geltokian dago”. 
· Egin 5 edo 6 haurrez osaturiko ilara. Arbelaren aurrean jarriko dira albora begira. 
      Irakasleak honelako aginduak emanen ditu:
· Urlia, jar zaitez bosgarrenaren aurrean..., jar zaitez seigarren tokian...
· Urlia, nor dago hirugarren?...
· Ukitu ilea: “lau ikaslerena”, “laugarrenarena”, “azken laurenak”
· Idem, apaltegian jarritako liburu ilararekin.                       
BIGARREN ZATIA
Iradokizunak 
TH (1)         TT(4)         E  (2,3)

HIRUGARREN ZATIA
Iradokizunak
· Errepikatu 1. zatiko ariketaren bat.     
· Jolastu gerran kartekin, hirukoteka, aurreko saioko arauei jarraiki. 
1. FITXA
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2. FITXA
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3. FITXA 
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4. FITXA
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LEHEN ZATIA
Iradokizunak
· Jarri ikasgelako pareta batean batuketa erakusteko horma-irudia (erantsia). 
      Nabarmendu batuketaren esanahiak, horma-irudiaren irudien bitartez. 
      (Garrantzitsua)
[image: image21.png]


 

LOTU
GEHITU                   ZENBATU ....(e)tik AURRERA 
· JOLASA ZUZENAREN GAINEAN (Garrantzitsua)
      Irakasleak zuzeneko zenbaki bat adieraziko du erakuslearekin. Haurrek zenbaki hori esanen dute (adibidez, 4). Jarraian, irakasleak erakuslea mugituko du zenbaki handiago batera (adibidez, 7).  

Ikasleak batuketa egokiro esan beharko du (hau da: 4 gehi 3 berdin 7). 


· Jarri ikasgelako pareta batean batuketa taularen horma-irudia (erantsia).
       Irakatsi BATUKETA TAULA irakurtzen.
       (Garrantzitsua)
· Banatu erantsitako erruletak. Egin buruzko kalkulua lantzeko txandak. Irakasleak erruletako sektore bat aipatuko du. Ikasleak batuketa eta emaitza esan beharko ditu. Ondoren, esan beharko du zenbat falta den erruletaren erdiko zenbakira iristeko. 
BIGARREN ZATIA

TH (erruletak)                 TT (1)                       E (2)                  GURASOAK (batuketak)
HIRUGARREN ZATIA
· Jarraitu lehen zatiko ariketaren bat egiten. 
· Jolastu gerran dominoarekin (Hirukoteka. Bik jolastuko dute eta hirugarrenak kontrolatuko du)
      Karta jolasaren arau berberak.  

      Jokaldi bakoitzean, irabazleak hiru gauza esan beharko ditu ozenki: (Adibidez: 3/5 eta 2/1)
· Altxatu duen fitxako bi zenbakien batuketa (“hiru gehi bost”)
· Batuketa horren emaitza (“zortzi”) eta 
·  Zenbatengatik irabazi dion aurkariaren fitxari (“bostengatik irabazi dizut”). 
 

BATUKETA ERAKUSTEKO POSTERRA

BATUKETA TAULA

	+
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1
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	4
	5
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	7
	8
	9
	HAMAR

	  2
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1. FITXA
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LEHEN ZATIA
Iradokizunak
Egin buruzko kalkulua, hau erabilita:
· Zenbakizko zuzena (aurreko saioan azaldu zen bezalaxe)
· Ikasgelako paretako batuketa taula (posterra), emaitzekin eta emaitzarik gabe. 
      Adierazi erakuslearekin taulako lauki bat. Ikasleak batuketa eta emaitza adierazi behar ditu. 
· Batuketen erruleta bat. Banatu ikasle bakoitzari erruleta hau edo egin handi bat eta jarri arbelean. 
      Irakasleak sektore bat adieraziko du. Haurrak hiru gauza esan beharko ditu: batuketa, emaitza eta erruletaren erdiraino iristeko falta dena (10 zenbakia). 
· Irakasleak honelako taula bat marraztuko du arbelean:  

	        8
	
	
	
	                  8

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Txandaka, haurrek zenbaki giltzarria deskonposatuko dute. Ilara bakoitzak zenbaki giltzarria batu behar du. Irakasleak emaitzak idatziko ditu. 
Zutabe berean ezin dira bi zenbaki berdin egon. 
BIGARREN ZATIA

TH (erruleta eta inklusio-diagrama)                    E(1)
HIRUGARREN ZATIA
· Irakatsi joko arauak eta jolastu “bederatziaren eskoban” (hirukoteka)
Jarri 24 kartak (palo bakoitzeko 1etik 6ra) multzo batean ahoz behera.
Txandaka, jokalari bakoitzak karta bat hartu eta mahai gainean ahoz gora jarriko du. 
Txanda duenak kartak eramanen ditu baldin eta 9 batu badezake hartu duen karta eta mahai gainean daudenak erabilita (ozenki esan beharko ditu egindako batuketak).  

Irabazlea izanen da partida bukaeran karta gehien duen huraxe. 
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LEHEN ZATIA
Iradokizunak
Egin (aurreko saioan bezala) buruzko kalkulua, hau erabilita:
· Zenbakizko zuzena (aurreko saioan azaldu zen bezalaxe)
· Ikasgelako paretako batuketa taula. 
      Adierazi erakuslearekin taulako lauki bat. Haurrak batuketa eta emaitza adierazi behar ditu. 
· Aurreko saioetan landu diren batuketa erruletak. 
Irakasleak sektore bat adieraziko du. Haurrak hiru gauza esan beharko ditu: batuketa, emaitza eta erruletaren erdiraino iristeko falta dena. 
BIGARREN ZATIA
Iradokizunak
Talde haundia

· Banatu erantsitako fitxa (bi sarrerako taula) eta segi buruzko kalkulua lantzeko ariketak egiten. 
Irakasleak taulako lauki bat adieraziko du. Ikasleak batuketa eta emaitza esan behar ditu.
ALDAERA:  Irakasleak zenbaki bat esanen du (4tik 9ra).  
                       Irakasleak zenbaki bat esanen du. Ikasleak lauki bat aurkituko du, bere batura irakasleak esandako zenbakia den huraxe.
Bikoteka (zubien fitxa)
Errefortzua (1.fitxa)
HIRUGARREN ZATIA
Iradokizunak
· Jolastu “bederatziaren eskoban” (hirukoteka) 
· Jolastu batuketen antzara jokoan. (Ikusi erantsitako orria) 
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LEHEN ZATIA
Iradokizunak
· Jarri kenketa erakusten duen posterra. Nabarmendu kenketaren esanahiak, posterraren irudien bitartez. 
      (Garrantzitsua)
      Ziurtatu behar da haurrek kenketa kontzeptua honelako ekintzekin lotzen dutela: “bereizi”, “murriztu/kendu”, “bi kopuru alderatu”, ...(e)tik aurrera deskontatu”. 
       [image: image34.png]1 .




                  Bereizi                     Kendu                       ....(e)tik aurrera deskontatu. 
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Alderatu
· JOLASA ZUZENAREN GAINEAN (Garrantzitsua)
Irakasleak zuzeneko zenbaki bat adieraziko du erakuslearekin. Haurrek zenbaki hori esanen dute (adibidez, 7). Jarraian, irakasleak erakuslea mugituko du zenbaki txikiago bateraino (adibidez, 5). Ikasleak kenketa egokiro esan beharko du (hau da: 7 ken 2 berdin 5). 

· Jarri ikasgelako pareta batean batuketa taularen posterra. 
      Irakatsi KENKETA TAULA irakurtzen (garrantzitsua)
BIGARREN ZATIA
TH (1)                  TT (2)                E (3)
HIRUGARREN ZATIA
Iradokizunak
· Itzuli lehen zatiko ariketak egitera. 
· Kenketa taula. Talde ariketak
· Zenbakizko zuzena. Talde ariketak
Jolastu bederatziaren eskoban

KENKETA ERAKUSTEKO POSTERRA
KENKETA TAULA
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	0
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	0
	1
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	0
	1
	2
	3
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	0
	1
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	3

	  7
	
	
	
	
	
	
	0
	1
	2

	  8
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OHARRA: Erabili bi taula:   bata emaitzekin eta bestea gabe.  
1. FITXA
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2. FITXA 
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LEHEN ZATIA
Iradokizunak
Egin talde handian buruzko kalkulua lantzeko ariketak, hau erabilita:
· Zenbakizko zuzena.
· Kenketa taula.
· Banatu batuketa eta kenketa erruletak. (Ikusi erantsitako fitxa)
Segi buruzko kalkulua lantzen erruletak erabilita. 
BIGARREN ZATIA
TH (2)             TT(1)              E (antzara-jokoaren emaitzak)    GURASOAK (kenketak)
HIRUGARREN ZATIA
Iradokizunak
· Jarraitu lehen zatiko ariketaren bat egiten. 
· Jolastu batuketen eta kenketen antzara jokoan.  (Ikusi erantsitako fitxa)
OHARRA: Banatu kenketaren buruzko kalkulua lantzeko ariketa orria, haurrek etxean gurasoekin egiteko. 
(Ikusi erantsitako fitxa)
[image: image39.jpg]



1. FITXA
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2. FITXA
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LEHEN ZATIA
Iradokizunak
· Egin buruzko kalkulua, hau erabilita:
· Zenbakizko zuzena.
· Batuketa eta kenketa taulak. 
· Aurreko saioetako batuketa edo kenketa erruletak. 
· Batez ere, nabarmendu ahoz eta grafikoki batuketa eta kenketa kontrako eragiketak direla. 
Erabili horretarako, zenbakizko zuzena, Venn diagramak, kenketa eta batuketa taulak…
5 kendu eta, gero, 5 jarri ditut...   

 7 + 2 = 9………..9 – 2 = 7  y   9  –  7 = 2
BIGARREN ZATIA
Iradokizunak
TH (2)       TT (3)                E (1,4)

IRUGARREN ZATIA
Antzara jokoa : batuketak eta kenketak (hirunaka)
1. FITXA
S.10
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2. FITXA
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3. FITXA
S.10
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4. FITXA                                                
              S.10
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BURUKO KALKULUA INDARTZEKO JOKOAK
A.- KARTEKIN
· Jolastu bederatziaren eskoban (hirukoteka) 
·  1. Jokoa (hirukoteka)
Jarri lau paloetako kartak (1etik 9ra) multzo batean ahoz gora. Txandaka, bi karta hartu behar dira. Baina bi karta horien aldeak 5 izan behar du. 
Adierazi ahoz kenketa, bi kartak hartu baino lehen.  
         Idem, baina aldea 4, 3 edo 2 izan dadila.
· 2. Jokoa (hirukoteka)
36 kartak ahoz behera jarriko ditugu. Txandaka, altxatu bi karta eta handienetik kenduko da, txikienetik ere bai. 
B.- MOLDE ETA DADOEKIN.  (Binaka)

  Bikote bakoitzak ondoko dado hauek ditu eta molde hauetako bat ere bai:

(9,8,7,6,5,4), (1,1,2,2,3,3) y (1,1,2,2,3,3)
[image: image47.png]



· 1. jokoa
Txandaka, hiru dadoak bota eta moldeetan jarri behar dira, emaitza ahalik eta handiena (ahalik eta txikiena) izan dadin.
· 2. jokoa
Bikotekide batek 0tik 9ra arteko zenbaki bat idatziko du = ikurraren ondotik, moldeetako batean. Bikotekideak dadoak iraulkatu eta laukietan jarri beharko ditu, eskatutako emaitza lortzeko. 

C.- DADOEKIN.  (Binaka)

        Bi garapen dado daude (9,8,7,6,5,4) eta (6,5,4,3,2,1)
· 1. jokoa
      Txandaka, bi dadoak bota eta bi aldeetako zenbakiak kentzen dira. 
· 2. jokoa
Bikotekide batek zenbaki bat esanen du 0tik 5era. Besteak dadoak iraulkatu behar ditu, aipatu zenbakia lortzeko, bi aldeetan agertzen diren zenbakien kenketa gisa. 
      Hiru dado behar dira.    (1,1,2,2,3,3), (1,1,2,2,3,3) eta (6,5,4,3,2,1)
· 3. jokoa
Batek zenbaki bat esanen du 6tik 9ra. Bikotekideak dadoak iraulkatu behar ditu, aipatu zenbakia lortzeko, bi aldeetan agertzen diren zenbakien batuketa gisa. 

E.- BATUKETAK EGITEKO KARTEKIN
      16 karta dira. Karta bakoitzean batuketa bat dago.  Hona 16 batuketak.
	6
	7
	8
	9

	5  +  1
	6  +  1
	7  +  1
	8  +  1

	4  +  2
	5  +  2
	6  +  2
	7  +  2

	3  +  3
	4  +  3
	5  +  3
	6  +  3

	2  +  4
	3  +  4
	4  +  4
	5  +  4


· Jolastu gerran (binaka edo hirukoteka) 
· Banatu kartak eta ordenatu txikitik handira (binaka)
· Jarri kartak guztiak ahoz gora. Irabazlea izanen da emaitza desberdineko lau karta hartzea lortzen duena (hirukoteka)

· Jolastu “mona” karta jokoan (hirukoteka) 
E.- KENKETAK EGITEKO KARTEKIN

      16 karta dira. Karta bakoitzean kenketa bat dago. Hona 16 kenketak. 
	2
	3
	4
	5

	9 - 7
	9 - 6
	9 - 5
	9 - 4

	8 – 6
	8 - 5
	8 - 4
	8 - 3

	7 – 5 
	7 – 4 
	7 - 3
	7 - 2

	6 - 4
	6 - 3
	6 - 2
	6 - 1


OHARRA: Batuketen kartekin egindako joko berberak.[image: image48.png]



HELBURUAK








SAIO BAKOITZAREN OINARRIZKO EDUKIA








Zer dago gehiago, triangeluak edo laukiak?








Nor pasatuko da lauki gehiagoetatik etxeraino iristeko?





EREDUZKO SAIOA








SAIOAREN 1. ZATIA INDARTZEA	


(Talde handian)








JOLASTU JOKO EZAGUNEAN


(Binaka edo hirunaka)








“B” LAN FITXA


(Lana binaka, irakasleak lagundurik)








“A” LAN FITXA


(Irakasleak zuzendutako lana. Ikasle bakoitzak eginen du)








Saioa motibatzea/zentratzea. 


Azalpen laburrak eta/edo irakasleak zuzendutako jarduerak.


(Talde handia)








1. SAIOA 


Hogei arteko ahozko zenbaki-sekuentzia, goranzkoa eta beheranzkoa. Gauzakiak eta/edo ekintzak zenbatzea.








2. SAIOA


Multzoak alderatu eta/edo eraikitzea binaka jartzearen bidez edo zenbatzearen bidez. Kontzeptuak: badira gehiago, gutxiago, kopuru berdina, hainbat; bada bat (bi) gehiago, gutxiago.





3. SAIOA


Zenbakien grafia 0tik 9ra. 


Zenbakiak posizioan zuzen graduatuaren gainean. Ordenazioa.





BIGARREN ZUZEN GRADUATUAREKIN





LEHENBIZIKO ZUZEN GRADUATUAREKIN 





4. SAIOA


Zenbakiaren izaera kardinala eta ordinala bereiztea.





5. SAIOA


Batuketaren esanahiak.  Lotutako irudiak.





                                              





BATU











�                                                �                           


                    6 + 3                                                                      6 + 3
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Jarri bi taula: bat emaitzekin (zenbaki gorriak) eta beste emaitzarik gabe. 


Erabili taulak:


Zenbaki baten deskonposaketa posible guztiak lantzeko.


Batuketa taula buruz ikasteko (10 arteko emaitzak)


Batuketa eta kenketa kontrako eragiketak direla “ikustarazteko”.


     Kokatu zenbaki gorri batean. Egin lotutako batuketak eta kenketak.





6. SAIOA


Batuketaren buruzko kalkulua (10etik beherako emaitzak)





7. SAIOA


Batuketaren buruzko kalkulua.





8. SAIOA


Kenketaren esanahiak. Lotutako irudiak.











KENKETA





      �                           �


                                                                                 9 - 4
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9. SAIOA


Kenketaren buruzko kalkulua zifra bateko zenbakiekin.








10. SAIOA


Kenketaren buruzko kalkulua zifra bateko zenbakiekin. 


Batuketa eta kenketa: kontrako izaera duten eragiketak.








Zer dago


gehiago, irudi puntadunak edo triangeluak?





Marraztu ibilbidea. Bete Javierren jarraibideak.





Zer dago gehiago, fitxa handiak edo fitxa txikiak? GURUTZE BATEZ MARKA EZAZU ERANTZUNA DAGOKION LAUKIAN





Adierazi zeintzuk diren gehienak.





Marraz itzazu lauki handi gehiago, emaitza egiazkoa izan dadin.





Ordenatu bufandak 1etik 5era, eta bakoitzak daukan �izar kopuruaren arabera.








Zer dago gehiago, puxikak edo haurrak?





Zer dago gehiago, hostoak edo sagarrak?





Marraz itzazu ziza adina triangelu eta fruta adina zirkulu.





Gerra jolasean…


Talde bakoitzean, zirriborratu karta edo fitxa irabazlea.








Idatzi zenbat puxika dauden talde bakoitzean.





Zenbakitu ordenan bufanda honetako zerrendak.





Adierazi nolakoa izan den tximeletaren hegaldia.


Zein zenbakitan pausatu da?





Markatu eta margotu berdez 0tik 9ra doazen bi bideak.





BATUKETA





KENKETA





Javierrek, Begoñak eta Mariak hainbat partida jokatu dituzte karta altuenera. Adierazi gezi batez nork irabazi duen edo osa ezazu





Jarri ordenan, txikitik handira, zenbaki hauek:





Ordena itzazu logikaz botila hauek.





Ordena itzazu domino fitxa hauek, balioaren arabera, txikitik handira.





Ikusi Begoñak nola egin duen. Kodetu beste ibilbidea.





Bukatu marrazteaz, bigarren laukian, 0tik 9ra doan bidea.





Markatu, bigarren laukian, 9tik 0ra doan bidea.





Lotu ordenan puntuak. Erabili erregela.





Adierazi nola mugitu diren trena eta autoa.





Adierazi nola pasatu diren bolak abakoan.





Adierazi nola mugitu diren bolak abakoetan.





Adierazi zenbat puntu lortu dituen bakoitzak.





Adierazi zenbat puntu dituzten guztira domino fitxa hauek edo marraztu falta diren puntuak.





Osatu





BABARRUNAK / TXITXIRIOAK





BATU





BETE JARRAIBIDEAK





1, 3, 5, 7 eta 9 lekuetan dauden irudiak gorriak dira.� LISTNUM �


Laugarren eta zortzigarren irudiak berdeak dira





Kalkulatu lortutako puntuak





Osa itzazu domino fitxen beste aldeko puntuak.








Adierazi nolakoak izan diren zuzenaren gaineko mugimenduak.





Margotu bi zortziak lotzen dituzten bideak. Margotu ere bi seiak lotzen dituztenak.








Zatitu laukiak bi zatitan. Zati bakoitzeko zenbakien batuketak emaitza berbera ematen du. 





MARGOTU IRUDIA ADIERAZITAKO KODEARI JARRAITUTA.





1	MOREA


2	LARANJA


3	GORRIA





4	URDINA


5 	HORIA


6	BERDEA





Adierazi zer gertatu den.





Osatu ereduari jarraituta.





Margotu aldi berean 5 baino handiagoak eta 8 baino txikiagoak diren emaitzak.





Zirriborratu 6 baino handiagoak eta 9 baino txikiagoak diren emaitzak





9 puntu lortu ditut





Nik 8 puntu lortu ditut





Nik 7 puntu lortu ditut





Nik ere 9 puntu lortu ditut





Adierazi egoera batuketa eta kenketa moduan





Osatu ibilbidea





Begoñak dio zortzi modu desberdin daudela 6a adierazteko, bi zenbakiren batuketa edo kenketa eginez. Aurki itzazu modu horiek.





Osatu egia izan dadin.





Osatu egia izan dadin.





Idatz itzazu saguak egin behar izan dituen batuketen edo kenketen emaitzak.





Nork egin ahal izan du “hiru lerroan”, Javierrek edo Begoñak?





Nik hauxe atera dut: 5, 2, 9





Hauxe atera dut: 6, 8, 4





HONA HEMEN MEZU SEKRETUA





Ikusi arretaz eta osatu logikaz








