





1. Maila

Lehen Hezkuntzako 1. maila
L.H.ko 1. maila        

       LEHEN HIRUHILEKOA.
1. Gauzakiak eta/edo ekintzak zenbatzea (20ra arteko ahozko zenbaki sekuentzia menderatzea)

2. Zifra bateko zenbakiak irakurri, idatzi eta ordenatzea. 

3. “Batuketa” eta “kenketa” eragiketen esanahia.  
     Batuketak eta kenketak irudikatzea (zenbakizko zuzena, abakoa, Venn diagramak...)

4. 10etik gorako emaitza duten batuketak buruz egitea. 

5. Zifra bateko zenbakiekin kenketak buruz egitea. 

L.H.ko1. maila          

BIGARREN HIRUHILEKOA
1. Bilduma ugariak zenbatzea, bere elementuak 10naka multzokatuz. 

Zenbaketaren emaitza ahoz eta sinbolikoki adieraztea. 

2. Bi zifrako zenbakiak irakurri, idatzi eta deskonposatzea. 

3. Bi zifrako zenbakiak abakoan eta zuzen graduatuan irudikatzea. 

4. Zifra bateko edo biko zenbakiak ordenatzea. 

5. Zifra bateko zenbakiekin buruz eta azker kenketak egitea. 

     Batuketa taula.

L.H.ko 1. maila         
 HIRUGARREN HIRUHILEKOA
1. Bi zifrako zenbakiak erraztasunez erabiltzea:  zifrak irakurri eta idaztea, zifren balio-posizioa, irudikapen grafikoak, ordenatzea...
2. Batuketa taulako edozein emaitza buruz eta azkar egitea. 

3. Algoritmoa azkar eta eraginkortasunez egitea, bi zifrako bizpahiru zenbaki batzeko (batuketaren emaitza 100etik beherakoa)

4. Kenketa taula buruz ikasten hastea. 
L.H.ko 1. maila          
LEHEN HIRUHILEKOA
1. SAIOA

Hogei arteko ahozko zenbaki-sekuentzia, goranzkoa eta beheranzkoa. 

Gauzakiak eta/edo ekintzak zenbatzea. 

2. SAIOA

Multzoak alderatu eta/edo eraikitzea binaka jartzearen bidez edo zenbatzearen bidez. 

Kontzeptuak: badira gehiago, gutxiago, kopuru berdina, hainbat; bada bat (bi) gehiago, gutxiago. 

3. SAIOA

Zenbakien grafia 0tik 9ra. 

Zenbakiak posizioan zuzen graduatuaren gainean. Ordenazioa. 

4. SAIOA

Zenbakiaren izaera kardinala eta ordinala bereiztea. 
	Errefortzurako beste saio bat egin daiteke. Saio horretan aurreko 4 saioetako lehengo partetan eginiko ekitzak eta jokoak (antzara jokoa eta kartetan) landu daitezke.


5. SAIOA

Batuketaren esanahiak.  Lotutako irudiak.

6. SAIOA

Batuketaren buruzko kalkulua (10etik beherako emaitzak)

7. SAIOA

Batuketaren buruzko kalkulua.
	Errefortzurako beste saio bat egin daiteke. Saio horretan aurreko 3 saioetako lehengo partetan eginiko ekitzak eta jokoak (bederatziaren erratza, domino) landu daitezke.


8. SAIOA

Kenketaren esanahiak. Lotutako irudiak.

9. SAIOA

Kenketaren buruzko kalkulua zifra bateko zenbakiekin. 

10. SAIOA

Kenketaren buruzko kalkulua zifra bateko zenbakiekin. 

Batuketa eta kenketa: kontrako izaera duten eragiketak. 
	Buruko kalkulua indartzeko, hiruhilabete bukoeran beste joku batzuk sartu daitezke (moldeak eta dadoak, batuketa eta kenketa kartak...)


OHARRA: Jakina, matematika arloari klasean eskaintzen zaizkion beste saio normal batzuetan ere, haurrek zenbakiei eta kalkuluari buruzko trebeziak landuko dituzte. 

Tailerraren izateko arrazoia kalkuluaren oinarrizko irakaspenak eta trebeziak sistematikoki indartzea da, gainera era manipulatiboagoz eta/edo era ludikoagoz.  

 

L.H.ko 1. maila          

BIGARREN HIRUHILEKOA
1. SAIOA

Bilduma ugariak zenbatzea. 10naka multzokatzea. Emaitzaren adierazpena. 

Kontzeptuak: hamarrekoa eta batekoa. 

2. SAIOA

Bi zifrako zenbakien esanahia.  

Irudikapen grafikoak: abakoa, zenbakizko zuzena, bloke multibaseak...

3. SAIOA

Bi zifrako zenbakiak irakurri, idatzi eta ordenatzea. 

Zenbakiak posizioan zuzen graduatuaren gainean.  

4. SAIOA

Bi zifrako zenbakiak irakurri, idatzi eta ordenatzea. 

Serieak.

5. SAIOA

Zifra bateko zenbakiak buruz eta azkar batzeko estrategiak.  

Batuketa taula buruz ikastea. 

6. SAIOA

Batuketaren buruzko kalkulua (zifra bateko zenbakien batuketa) 

7. SAIOA

Batuketaren buruzko kalkulua.

Hamarreko osoak buruz batzea. 

8. SAIOA

Batuketaren algoritmoa, bururakoekin eta gabe. 

9. SAIOA

Bi zifrako zenbakiak zenbatu eta batzea. 

Zifren posizio-balioa. 

10. SAIOA

Bi zifrako zenbakiak zenbatu eta batzea. 

Batuketa baliokideak. 


L.H.ko 1. maila          
HIRUGARREN HIRUHILEKOA
1. SAIOA

Bi zifrako zenbakiak irakurri, idatzi eta ordenatzea. 

Serieak.

2. SAIOA

Bi zifrako zenbakiak irakurri, idatzi eta ordenatzea. 

Serieak. Bikoitiak eta bakoitiak

3. SAIOA

Batuketaren algoritmoa.  

Batugaien irudikapena zuzenean eta abakoan. 

4. SAIOA

Batuketaren buruzko kalkulua finkatzea.  

5. SAIOA

Batuketaren buruzko kalkulua finkatzea.  

Hamarreko osoak batzea.  

6. SAIOA

Batuketaren algoritmoa. 

Batuketak hutsuneekin. 

7. SAIOA

Batuketaren algoritmoa. 

Batuketak horizontalean. 

8. SAIOA

Batuketa-kenketaren buruzko kalkulua. Estrategiak.

9. SAIOA

Batuketa-kenketaren buruzko kalkulua.

Hamarreko osoak.  

10. SAIOA

Batuketa-kenketaren buruzko kalkulua. 

.... ren erdia     ....ren bikoitza (…ren halako bi)

· LEHEN ZATIA  ( ˜ 15/20 ’ )
· BIGARREN ZATIA  ( ˜ 20/30 ’ )
ETA/EDO

· HIRUGARREN ZATIA  ( ˜ 10/15 ’ )






EDO

Oharra: Hirugarren zati honetan, irakasleak lagundu diezaieke zailtasun gehiago dituzten ikasleei saioaren bigarren zatia bukatzen. 
Oharra: Etxerako lanak banatu/antolatu, halakorik badago. 
TAILERREKO HELBURUAK








SAIO BAKOITZAREN OINARRIZKO EDUKIA





SAIO BAKOITZAREN OINARRIZKO EDUKIA








EREDUZKO SAIOA





Saioa motibatzea/zentratzea. 


Azalpen laburrak eta/edo irakasleak zuzendutako jarduerak.


(Talde handia)








“A” LAN FITXA


(Irakasleak zuzendutako lana. Ikasle bakoitzak eginen du)








“B” LAN FITXA


(Lana binaka, irakasleak lagundurik)








JOLASTU JOKO EZAGUNEAN


(Binaka edo hirunaka)








SAIOAREN 1. ZATIA INDARTZEA	


(Talde handian)








SAIO BAKOITZAREN OINARRIZKO EDUKIA








