







[image: image78.jpg]e

| =}





[image: image79.jpg]



1. Bilduma ugariak zenbatzea, bere elementuak 10naka multzokatuz. 

Zenbaketaren emaitza ahoz eta sinbolikoki adieraztea. 

2. Bi zifrako zenbakiak irakurri, idatzi eta deskonposatzea. 

3. Bi zifrako zenbakiak abakoan eta zuzen graduatuan irudikatzea. 

4. Zifra bateko edo biko zenbakiak ordenatzea. 

5. Zifra bateko zenbakiekin buruz eta azkar kenketak egitea. 

    Batuketa taula.
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1. SAIOA

Bilduma ugariak zenbatzea. 10naka multzokatzea. Emaitzaren adierazpena. 

Kontzeptuak: hamarrekoa eta batekoa. 

(Bi saiotan)

2. SAIOA

Bi zifrako zenbakien esanahia.  

Irudikapen bateko eta hamaneko grafikoak: abakoa, zenbakizko zuzena, bloke multibaseak...

3. SAIOA

Bi zifrako zenbakien esanahia. 

Zenbakiak posizioan zuzen graduatuaren gainean.  Antolamendua.

4. SAIOA

Ahozko zenbakien sekuentzia (99 arte). Bi zifrako zenbakiak irakurri, idatzi eta ordenatzea. 

5. SAIOA

Zifra bateko zenbakiak buruz eta azkar batzeko estrategiak.  

Batuketa taula buruz ikastea. 

(Bi saiotan)

6. SAIOA

Batuketaren buruzko kalkulua (zifra bateko zenbakien batuketa) 

7. SAIOA

Batuketaren buruzko kalkulua.

Hamarreko osoak buruz batzea. 

8. SAIOA
Batuketaren buruko kalkulua.

9. SAIOA

Batuketaren algoritmoa, bururakoekin eta gabe 

10. SAIOA

Bi zifrako zenbakiak zenbatu eta batzea. 

Batuketa baliokideak. 
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LEHEN ZATIA  ( ˜ 15/20 ’ )
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BIGARREN ZATIA  ( ˜ 20/30 ’ )

ETA/EDO
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· HIRUGARREN ZATIA  ( ˜ 10/15 ’ )
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EDO

Oharra: Hirugarren zati honetan, irakasleak lagundu diezaieke zailtasun gehiago dituzten ikasleei saioaren bigarren zatia bukatzen. 
Oharra: Etxerako lanak banatu/antolatu, halakorik badago. 




   L.h.ko 1. maila

BIGARREN HIRUHILEKOA

LEHEN ZATIA
Iradokizunak

Hasteko, kontatu ipuin bat ikasleei, zenbatzean hamarnakako taldeak zergatik egiten ditugun justifikatzeko. 
Ipuinaren eskema:
Historiaurreko tribua. Laku baten ondoan bizi zen. Goizero, arrantzara ateratzen zen tribuko talde bat. Arrain bana arrantzatu behar zuten tribuko kide bakoitzarentzat. Ez okertzeko, hauxe esaten zuten:  “Arrain hau Mariarentzat, hau Joserentzat...”.

Baina, tribua handiagoa egin zenean, oso korapilatsua zen izen guztiez oroitzea. 
Pitagorinek, hau da, gerripekoa jantzi zuen lehenak, irtenbidea aurkitu zuen. Zakutxo bat harriz bete zuten...; harri bana tribuko kide bakoitzeko. Arrain bat harrapatzen zutenean, harri bat ateratzen zuten eta, horrela, zakutxoko harriak bukatu arte. 

Baina, tribua oso ugaria egin zenean, korapilatsua ere izaten zen harriz betetako zakua bizkar gainean eramatea. 
Orduan, tribuko amona xaharrarengana jo zuten, kontseilu eske. Amonak esan zien: “Egin harriekin hamarnakako multzoak. Alda ezazu hamarnakako multzo bakoitza harri gorri baten truke. Arrainak harrapatzean, zenbatu hatzekin, hamar baitira. Eta hamarrera iristean, atera zakutxotik harritxo gorri bat...
Pentsa ezazue historiaurreko tribu hori garela. Gutariko bakoitzak babarrun ale bat (harria) zakutxo batean sartu beharko luke eta, gero, txitxirio ale baten truke aldatu beharko luke hamarnakako babarrun talde bakoitza. 

Elkartu haurrak hamarnakako taldeetan. 
Egin itzazue galderak: zakutxoa nola geldituko zen. 
· Azpimarratu hamarreko taldeak egiten ditugula eskuetan hamar hatz ditugulako, eta hatzekin zenbatzea erraza da. Egizue. 

· Banatu babarrun mordo bat (txotxak) bikote bakoitzari, bai eta txitxirio ale batzuk ere. 
      Eska iezaiezue ipuineko arrantzaleek bezala egiteko.  

Aldatu hamarreko babarrun (txotxak) talde bakoitza txitxirio ale baten truke.
Bikote bakoitzak zenbaketaren emaitza adieraziko du, baita trukaketaren emaitza ere. 
Adibidez: 3 txitxirio + 4 babarrun.

· Sartu hamarreko eta bateko kontzeptuak. 
Hamarreko bat = hamar bateko. Adibidean: 3 hamarreko + 4 bateko = 3H + 4B.

BIGARREN ZATIA
TH  (1)                        TT (2)                       E (3, 4)
HIRUGARREN ZATIA
Iradokizunak

· Errepikatu 1. zatiko ariketaren bat. 
· Jolastu 10aren eskoban, hirukoteka, 36 kartarekin (1etik 9ra arteko lau paloak)
1. FITXA 









S.1
►►Elkartu edo multzokatu frutak 10naka.
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Zenbatu eta idatzi 1etik 10era arteko gelaxkak, ahal duzun aldi guztietan. Idatzi zenbat gelaxka diren guztira.


2. FITXA








S.1

Egin hamarnakako multzoak. Zenbat lore daude?
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MARRAZTU GURUTZEAK EGIA IZAN DADIN

3. FITXA







      S.1

Osatu:
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4. FITXA









S.1

Osatu



LEHEN ZATIA
Iradokizunak

· Sartu bloke multibaseak:  barrak (hamarrekoak) eta laukitxoak (batekoak). 
Ikusarazi:  Barra bat = hamarreko bat = hamar bateko.
      Egin honelako galderak:
      - Barra eta bi bateko, zenbat laukitxo-bateko dira?
      - Hamazazpi laukitxo hartzen baditut, nola hartu ere har nezake kopuru berdina?...
· Sartu abakoa, historiaurreko tribuaren ipuinari jarraiki. 
      Ipuinaren laburpena:  

Tribuko jakintsuak abakoa asmatu du. Arrain bakoitza fitxa urdin bat zen. Arrainak harrapatzen zituzten neurrian, fitxa urdinak pasatzen zituzten. Aurrean hamar fitxa urdin zituztenean, bigarren zutabeko fitxa gorri batengatik aldatzen zituzten. Ikasleei ohartarazi behar zaie lehen zutabeko hamargarren fitxak hain zuzen kolore gorria duela zenbaketa errazteko. 

· Sartu zenbakizko zuzena (hamarrekoen eta batekoen zatiketak 99ra arte)
Jarri arbelaren gainean. Garrantzitsua.

[image: image5.emf]
· Banatu txotx mordo bat bikote bakoitzari. Taldekatu edo elkartu hamarnaka, goma elastiko baten bidez. Irudikatu kopurua abakoan, blokeekin, bai eta zenbakizko zuzenean ere.  

·  Irakasleak honelako kopuruak adieraziko ditu: 5 hamarreko + 7 bateko.
 Haurrek abakoan irudikatuko dituzte, blokeekin, bai eta zenbakizko zuzenean ere.  
BIGARREN ZATIA
TH (2)                       TT (3)                                          E (1)
HIRUGARREN ZATIA
Iradokizunak

· Errepikatu 1. zatiko ariketaren bat. 
· Jolastu 10aren eskoban.
1. FITXA








S.2.
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2. FITXA 









S.2

- Bete etiketak:
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- Fitxa gorri bakoitza hamarreko bat da, hau da, hamar bateko balio du. Idatzi zenbat bateko dauden poltsa bakoitzean ereduari jarraituta.  
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3. FITXA









S.2

ZER DAGO NON?
Marrazkiko kutxetan lau zenbaki daude ezkutaturik: 12, 21, 32 eta 40.

Zein zenbaki dago kutxa bakoitzean?
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Marrazkiko kutxetan lau zenbaki daude ezkutaturik: 30, 16, 17 eta 25.

Zein zenbaki dago kutxa bakoitzean?
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LEHEN ZATIA

Iradokizunak

· Abakoa erabilita, ikusarazi zergatik idazten dugun “hamar” bi zifrekin.  
10 bateko = 1H + 0B =  10.
Abakoa eta zenbakizko zuzena erabilita, ikusarazi nola idazten diren zenbakiak 19ra arte. 
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· Ikusarazi “hamaika” hitza arraroa dela. Ez dira, ordea, “hamabi” (hama+bi), “hamahiru” (hamar+hiru), “hamalau”... 
Normalena “hamabat” edo litzateke.

· Berrikusi < eta > ikurren esanahia. 
- Eman 20tik beherako zenbaki bikoteak. 
        Haurrek zenbakiak zifrekin idatzi eta < edo > ikurren bidez lotuko dituzte. 
        Adibidez: 12 < 16 ; 16 > 12 

- Egin gauza bera hirunako zenbakien serieak emanez. 
- Egin honelako galderak (zenbakizko zuzena agerian ez dagoela):  
 Non dago 13 (9, 17..., 6), 10aren eskuinean edo ezkerrean?
         Non dago 11 (17, 9, 10...), 15aren eskuinean edo ezkerrean?
·  Zifran entzunik, esan behar dira zifra horiekin beraiekin osa daitezkeen bi zenbakiak. 
  5 eta 3   ?  35 eta 53

· Irakasleak zenbaki bat esanen du. Ikasleak kokatuko du hurbilen dauden hamarreko osoen artean. Adibidez: “28”. 20tik 30era artean dago. 
BIGARREN ZATIA
TH  (1)                       TT (4)                       E (2,3)

HIRUGARREN ZATIA
· Jolastu 10aren eskoban, hirukoteka. 

1. FITXA 









S.3

Zeintzuk dira geziek adierazten dituzten zenbakiak? Idatz itzazu.
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Begoña, Javier eta Alex jolasten ari dira ea nork ateratzen duen kartarik handiena. Adierazi gezi batez zein kartak irabazten duen partida bakoitzean edo idatzi zenbaki egokiak. 
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2. FITXA 









S.3

Adierazi gezien bidez 38, 46, 54 eta 63 zenbakien posizioa
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Idatzi autoak eta motoak egin dituzten kilometroak, eta non gelditu diren.
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3. FITXA









S.3

Lotu puntuak 1etik hasita.
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4. FITXA








S.3

►Osatu serieak
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ZEIN ZENBAKIZ ARI GARA?

Hiru baino hiru gehiago da

[image: image20.jpg]10
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Bost baino lau gehiago da
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Bi falta zaizkio bederatzi izateko
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Lauaren hurrengoa da
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Zortzi da zenbaki hau baino lau gehiago. 
[image: image24.jpg]10

n

13






LEHEN ZATIA

Iradokizunak

OHARRA:
Bigarren hamarrekoaren posizio-sinboloaren esanahia sakondu ondoren –10etik 19ra–, (ondoko hamarrekoak, 20tik 29ra, 30etik 39ra eta horrelakoak sistematikoki landu beharrean), ekin behar zaio ahozko adierazpenak eta adierazpen kodetuak orokorrean lantzeari (hogei-20, hogeita hamar-30, berrogei-40, berrogeita hamar-50, hirurogei-60, hirurogeita hamar-70, laurogei-80, laurogeita hamar-90. Horrela, behin 0, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90 sekuentzia menderatuta (hitzez hitzeko ikuspuntutik eta ikuspegi sinbolikotik), idazketa sartu eta landuko dugu, bai eta hamarrekoaren arteko zenbakien izena ere. 
[image: image25.jpg]



Hona ariketa posible batzuk:
· Zenbakiak diktatzea. 
· Liburu bateko orrialdeak bilatzea. 
· Ahozko sekuentzia jarraitzea, emandako zenbaki batetik abiatuta.
· Zenbaki bat emanik, aurrekoa eta ondokoa esatea. 
· Aurrera eta atzekoz aurrera binaka edo hamarnaka zenbatzea, emandako zenbaki batetik abiatuta. 
· Aurrera eta atzekoz aurrera zenbatzea, emandako hamarreko oso batetik abiatuta.  
· Bi zifrako zenbaki bat ematea. Haurrak hurbileneko hamarreko osoa esan behar du (edo hurrengo hamarreko osora iristeko falta dena). 
· Bi (hiru) zenbaki entzunik, esan dezala zein den txikiena (handiena).
BIGARREN ZATIA
TH (3)                             TT (4)                     E (1,2)
HIRUGARREN ZATIA
· Errepikatu 1. zatiko ariketaren bat. 
· Jolasa: kalkulagailuarekin zenbakiak idaztea. Bikoteka. 
Txandaka, batek zenbaki bat esan eta besteak kalkulagailuko pantailan idatzi behar du. 
1. FITXA 








S.4

SAIA ZAITEZ ZENBAKI HAUEK BILATZEN

Hogeita bi

Hemeretzi

Lau

Hogeita hamabi

Hogeita hamaika

Hogeita hamabost

Hogei

Hogeita hamar

Barraskiloa hiru laukietatik hiru laukietara gelditzen da. Idatzi lauki horietako zenbakiak. 

[image: image26.jpg]



2. FITXA









S.4

►Idatzi zenbaki hauen izenak letraz
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►Inguratu zenbakirik handiena eta idatzi bere izena
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►Osatu laukiak zenbakiekin
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3. FITXA








S.4

Ordenatu zenbaki talde bakoitza txikitik handira
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Jarraitu seriea
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Lotu puntuak txikitik handira. Erabili zure erregela. 
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4. FITXA 









S.4

Osatu seriea
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Osatu serieak
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Lotu ordenan puntu guztiak txikitik handira
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LEHEN ZATIA

Iradokizunak

· Azpimarratu oso garrantzitsua dela 10eko deskonposaketa guztiak buruz ikastea, beharrezkoak baitira 10etik gorako emaitza duten batuketak egiteko iradokiko den oinarrizko estrategiari begira. 

· Azaldu oinarrizko estrategiak:

      - Imajinatu beti lehen bi hamarrekoak, zenbakiak zenbakizko zuzenean jarriak daudela. 
        [image: image36.emf]
· Batuketa bat (8 + 5 edo 3 + 9) emanik, buruz batugai handienaren posizioan kokatuko gara.  Adibidez: 8 + 5.
         [image: image37.emf]
· Beste batugaiarekin, egin hamar arteko osagarria eta, gero, erantsi batugai horretatik oraindik gelditzen dena. 
         [image: image38.emf]
· Landu estrategia hori (ahozko ariketak) zenbakizko zuzena agerian dagoela eta, gero, zenbakizko zuzenaren laguntzarik gabe. 
· Jarri agerian BATUKETA TAULAren posterra. Ikusi erantsitako orria.
· Irakatsi taula irakurtzen. 
· Azpimarratu oso garrantzitsua dela “batuketa taula” buruz ikastea. 
Zifra bateko bi zenbakiren batuketa egin beharko genuke ahozko zenbaki-sekuentzia esaten dugun erraztasun berberarekin. 
 Oso erraza da “zenbaki bikoitzak” buruz ikastea: 
4 + 4 ; 5 + 5 ; 6 + 6 ; 7 + 7 ; 8 + 8 ; 9 + 9

Zenbaki bikoitzen laguntzarekin, erraza da “kuasi-bikoitzen” baturak aurkitzea. 
4 + 5 ; 5 + 6 ; 6 + 7 ; 7 + 8 ; 8 + 9 ? 7 + 8 = (7 + 7) + 1

Eta “zenbaki lagunen” batura ere bai. 
4 + 6 ; 5 + 7 ; 6 + 8 ; 7 + 9 ? 6 + 8 = 7 + 7

- Ikusarazi batuketa taulan dauden irregulartasunak, ilaraka eta zutabeka, hala nola batuketaren “trukakortasuna”. 
BIGARREN ZATIA
Ikusi erantsitako fitxak.
HIRUGARREN ZATIA
Jolastu batuketen kartekin
Guztira, 28 karta dira, lau palotan banatuta. 
[image: image39.emf]
    Hona jolas posible batzuk:
· Jarri karta multzoa ahoz behera. Txandaka, altxatu karta bat: 
- Esan emaitza.
      - Esan emaitzak zenbatean gainditu duen 10.
            - Esan zenbat falta zaion emaitzari 20ra iristeko.
· Gauza bera, txandaka, altxatu bi karta:
- Esan zein den bien arteko emaitzarik handiena.
            - Esan zenbat handiagoa den emaitza bat bestea baino.
· Bereizi kartak paloz palo:
            -Ordena itzazu txikitik handira palo bakoitzeko kartarik handienak.
            -Jarri lau paloetako kartak, aurreko koadroan dauden bezalaxe.
· Banatu kartak eta jolastu gerra jokoan, bikoteka edo hirukoteka.
· Bereizi karta bat. Banatu gainerako kartak jokalarien artean eta jolastu “mona” esaten zaion joko ezagunean. 
BATUKETA TAULA

	+
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13

	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14

	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17

	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18


1. FITXA 









S.5

BI ESKUK HAMAR HATZ DITUZTE
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2. FITXA









S.5

Lotu lehen ilarako karta bakoitza bigarren ilarako beste batekin: baturak 10 izan behar du.
[image: image41.jpg]



Inguratu 10 ematen duten baturak. Gero, margotu kolore berarekin zenbaki berberak agertzen diren batuketak. 
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3. FITXA









S.5

Margotu behar diren arrainak haien gainean dagoen itsasontziaren zenbakia batzeko. 
[image: image43.jpg]



 4. FITXA








      
S.5

ADREILU BAKOITZAREN BALIOA DAGOKIO BERE AZPIAN DAUDEN BI ADREILUEN BATURARI.
BETE HUTSUNEAK
[image: image44.jpg]




 5. FITXA








           S.5
►Erabili Begoñaren prozedura emaitza buruz kalkulatzeko.
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►Bete batuketa taulak
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►Zeintzuk izan daitezke domino fitxa hauek? Marraztu beren puntuak. 
[image: image47.jpg]



6. FITXA
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Marraztu marrazkia geziei erreparatuta
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LEHEN ZATIA

Iradokizunak

· Eguneroko bizitzako egoera askotan izaten da beharrezkoa batuketa egitea. Bada, aipatu eta iruzkindu egoera horiek talde handian.

· Egin talde handian buruzko kalkulua lantzeko ariketak, hau erabilita:

- Batuketak dituen erruleta (Ikusi erantsitako orria) 

- Batuketak dituen bi sarrerako taula bat (Ikusi erantsitako orria) 

BIGARREN ZATIA
TH  (3)                        TT (2)                       E (1,4,5)
HIRUGARREN ZATIA
Iradokizunak
· Jolastu batuketen kartekin.
· Jolastu batuketen antzara jokoan (Ikusi erantsitako orria) 
· Jolastu ohiko karta-sortarekin 
Joko posibleak (hirukoteka):
· Jarri 36 kartak (palo bakoitzeko 1etik 9ra) multzo batean ahoz behera. Txandaka, bi karta hartuko dira. 
Batuketa ahoz adierazi behar da eta esan zenbat falta den 10era iristeko edo zenbatean gainditu den 10. 
· Eskoba jokoan.
Jarri 36 kartak ahoz behera, multzo batean. 
Txandaka, altxatu karta bat: Txanda duenak eramanen ditu, baldin eta ahoz gora dauden kartekin 10 batu badezake. 
Irabazlea izanen da karta gehien lortzen duen huraxe. 
Aldaera:  10 ordez, karten baturak 12, 13, 14 edo 15 izan behar du. 
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ADREILU BAKOITZAREN BALIOA DAGOKIO BERE AZPIAN DAUDEN BI ADREILUEN BATURARI.

BETE HUTSUNEAK
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Inguratu zenbakiak binaka, batura adierazitako zenbakia izan dadin. 
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Elkartu zenbakiak batura berbera izateko moduan.
Jarri emaitza puxikan.
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Lotuta dauden puntuek batura berbera dute. Osatu
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Maria eta bere lagunak dadoetan jolasten ari dira. Marraztu eta osatu. 
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LEHEN ZATIA

Iradokizunak

· Egin talde handian buruzko kalkulua lantzeko ariketak (batuketa taula buruz ikastea), hau erabilita:

· Batuketen erruleta bat. 

· Batuketak dituen bi sarrerako taula.

· Segi ahoz lantzen, goranzkoan edo beheranzkoan, emandako maiztasun-serieak (2, 5, 10,...), zenbaki egokietatik abiatuta.  
BIGARREN ZATIA
TH (2)                           TT (1)                    E (3)                 Gurasoak (4)
HIRUGARREN ZATIA
Iradokizunak
· Jolastu batuketen kartekin.
· Jolastu batuketen antzara jokoarekin.
· Jolastu ohiko karta-sortarekin 
Joko posibleak (hirukoteka):
· Aurreko biak. 
· Egin bikoteak.
36 kartak ahoz gora jarriko ditugu. Txandaka, jokalari bakoitzak bi karta hartuko ditu. Bi karta horien baturak 10 izan behar du. 
Aldaera:  
Jokalari bakoitzak kartak hartuko ditu (nahi adina) batura 13, edo 14 edo 15 izan dadin. Galtzailea izanen da hori ezin lortu duena. 
1. FITXA 







              S.7. 
· Osatu batuketa taula hau. 
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Margotu dagokion kolorearekin zenbaki berdinak lotzen dituen zubia. 
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LEHEN ZATIA

Iradokizunak

Egin talde handian buruzko kalkulua lantzeko ariketak, aurreko bi saioetan bezala.
BIGARREN ZATIA
TH (2)                             TT (4)                    E (1, 3)
HIRUGARREN ZATIA
Iradokizunak
· Batuketen kartak.
· Batuketen antzara jokoa.
· Eskoba jokoa ohiko karta-sortarekin.
1. FITXA 
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·  Margotu gorriz BI lauki.  Beren BATURAK goiko zenbakia izan behar du. 
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· Orain, margotu berdez HIRU lauki.  Beren BATURAK goiko zenbakia izan behar du. 
                 8                                                    9                                                   10

	1
	2
	3
	
	1
	2
	3
	
	1
	2
	3

	4
	5
	6
	
	4
	5
	6
	
	4
	5
	6

	7
	8
	9
	
	7
	8
	9
	
	7
	8
	9


                  11                                                 12                                                 13

	1
	2
	3
	
	1
	2
	3
	
	1
	2
	3

	4
	5
	6
	
	4
	5
	6
	
	4
	5
	6

	7
	8
	9
	
	7
	8
	9
	
	7
	8
	9


                14                                                  15                                                 16

	1
	2
	3
	
	1
	2
	3
	
	1
	2
	3

	4
	5
	6
	
	4
	5
	6
	
	4
	5
	6

	7
	8
	9
	
	7
	8
	9
	
	7
	8
	9


                 17                                                18                                                  19

	1
	2
	3
	
	1
	2
	3
	
	1
	2
	3

	4
	5
	6
	
	4
	5
	6
	
	4
	5
	6

	7
	8
	9
	
	7
	8
	9
	
	7
	8
	9


2. FITXA









S.8
Javier eta Begoña euroak sartu edo ateratzen ari dira. Osatu beren itsulapikoetan gertatzen dena. 
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Kalkulatu zenbat zentimo zituzten.
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Osatu, geziei erreparatuta.
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Lagundu Begoñari eta Javierri bi lauki hauek betetzen. 
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LEHEN ZATIA

Iradokizunak

· Prestatu batuketa batzuk (batez ere bururakoekin) batuketaren algoritmoa justifikatzeko. 

– Hasteko, planteatu zifra bateko bi zenbakiren batuketa, bururakorik gabe. 
   Ikusarazi batugaiak abakoan eta, gero, pasatu batuketa “kutxara”. 

    Adibidez:     5 + 4.
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– Egin gauza bera, zifra bateko bi zenbakiren batuketa planteatuta, baina bururakoarekin. 
   Ikusarazi zenbakiak abakoan. Aprobetxatu abakoaren funtzionamendua (10 batekoen trukaketa..., “hamarreko bat “burura” eraman) , “kutxara” pasatzean bururakoa justifikatzeko.  
   Adibidez: 8 + 6.
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– Egin gauza bera, bi zifrako bi zenbakiren batuketa planteatuta, bururakorik gabe.  
   Azpimarratu bi batugaiek hamarrekoak eta batekoak dituztela. 
   Adibidez: 24 + 35.
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- Sartu batuketak bururakoekin. Ikusarazi batugaiak abakoan eta justifikatu bururakoa. Adibidez: 45 + 28.
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· Diktatu bi batugaiak eta egin jolas hau: idatzi behar dira batuak izateko moduan (algoritmoaren kutxa)  Adibidez:  7 + 38,  36 + 9 , 39 + 29…
· Diktatu batuketa bat eta jarri bi batugaiak abakoan. 

· Idem, zenbakizko zuzenean (oso interesgarria)

      Egin hainbat ariketa arbelean.

BIGARREN ZATIA
· Egin batuketen test bat. 
· Errefortzua (1,2, 3)
HIRUGARREN ZATIA
Segitu proposatutako jolasak hirukoteka lantzen, buruzko kalkulua garatzeko. 
· Batuketen kartak.
· Batuketen antzara jokoa.
· Eskoba jokoa ohiko karta-sortarekin.
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Planteatu batuketa eta aurkitu emaitza
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LEHEN ZATIA

Iradokizunak

Talde handian

· Gogorarazi zenbaki baten bi zifren esanahia eta egin deskonposaketa ariketak, zifra bakoitzaren balioa azalduta. 

Adibidez: 57 = 50 + 7 …
· Hasi lantzen batuketen emaitza buruz aurkitzeko metodoa, aurretik batugaiak deskonposatuta.  
Egin ariketa ugari arbelean. Planteatu batuketa baliokidea: 
         Adibidez: 57 + 26 = 50 + 7  + 20 + 6  = 70 + 13       …….      80 + 3

BIGARREN ZATIA
TH (1)                  TT (3)                               E 82,4)
HIRUGARREN ZATIA
Segitu proposatutako jolasak hirukoteka lantzen buruzko kalkulua garatzeko. 
· Batuketen kartak.
· Batuketen antzara jokoa.
· Eskoba jokoa ohiko karta-sortarekin.
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HELBURUAK 





SAIO BAKOITZAREN OINARRIZKO EDUKIA








EREDUZKO SAIOA





Saioa motibatzea/zentratzea. 


Azalpen laburrak eta/edo irakasleak zuzendutako jarduerak.


(Talde handia)








FICHA DE TRABAJO “A”


(Trabajo dirigido por el profesor/a. Realización individual)








“A” LAN FITXA


(Irakasleak zuzendutako lana. Ikasle bakoitzak eginen du)








“B” LAN FITXA


(Lana binaka, irakasleak lagundurik)








SAIOAREN 1. ZATIA INDARTZEA	


(Talde handia)





1. SAIOA


Bilduma ugariak zenbatzea. 10naka multzokatzea. Emaitzaren adierazpena. 


Kontzeptuak: hamarrekoa eta batekoa.





2. SAIOA 


Bi zifrako zenbakien esanahia. Hamarrekoen eta batekoen irudikapen ghrafikoak: bloke multibaseak, abakoa, zenbakizko zuzena.





3. SAIOA


Bi zifrako zenbakiak irakurri, idatzi eta ordenatzea. 


Zenbakiak posizioan zuzen graduatuaren gainean. Ordenazioa





4. SAIOA 


99ra arteko zenbakizko sekuentzia, ahoz. Bi zifrako zenbakiak irakurri, idatzi eta ordenatzea.





5. SAIOA


Zifra bateko zenbakiak buruz eta azkar batzeko estrategiak.  


Batuketa taula buruz ikastea.





6. SAIOA


Batuketaren buruzko kalkulua (zifra bateko zenbakien batuketa).





7. SAIOA


Batuketaren buruzko kalkulua.


Hamarreko osoak buruz batzea.





8. SAIOA


Batuketaren algoritmoa, bururakoekin eta gabe.





9. SAIOA


Batuketaren algoritmoa, bururakoekin edo gabe.





10. SAIOA


Bi zifrako zenbakiak zenbatu eta batzea. 


Batuketa baliokideak.
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Inguratu:














