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2.- Horma-irudia biderketa-taularekin  
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2.- Kalkulagailua
       Tresna erabilgarria da autokontrol ariketentzat edo binaka egiteko ariketa kooperatiboentzat.
Bikoteko kide batek biderketa bat esaten du eta kalkulagailuan markatzen du. = tekla zapaldu aurretik, ikaskideak emaitza eman behar du.
3.- Dadoak eta zeroen legea
      A, B, C eta D lau dadoen garapena
      (4,5,6,7,8,9)  (10,20,30,40,50,60)  (40,50,60,70,80,90)  (200,300,400,500,600,700)
           A                           B                        C                                  D
      Egin eragiketak:     
 A x B     /     A x D      /       B  x  C   /    C x D ….
4.- Antzara-jokoa
[image: image2.emf]
Bi dadorekin jolasten da. Txandaka, bi dadoak bota behar dira. 
1. jokoa:
Atera diren bi zenbakiak biderkatu behar dira:
•Emaitza bikoitia bada, bi lauki aurreratuko da.
•Emaitza bakoitia bada, lauki bat aurreratuko da.
Txanda duenak ozenki esan behar du iristen den laukian dagoen biderketaren emaitza.  Ez badu asmatzen, bi lauki atzerago joanen da.
2. jokoa:
Atera diren bi zenbakiak biderkatu behar dira:
•Emaitza 15 baino handiagoa bada, bi lauki aurreratuko da.
•Emaitza 15 baino txikiagoa bada, lauki bat aurreratuko da.
Txanda duenak ozenki esan behar du iristen den laukian dagoen biderketaren emaitza.  Ez badu asmatzen, bi lauki atzerago joango da.
5.- Erruletak
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6.- Dadoak

Bikote bakoitzak hiru dado izango ditu, bi zuri eta gorri bat.
Txandaka, hiru dadoak bota behar dira.  Jolasten ari denak bi gorriak biderkatu behar ditu eta berdea batu (edo kendu). Ikaskideak kontrolatuko du.  
      (3,4,5,6,7,8)  x  (4,5,6,7,8,9)  +/-   (4,5,6,7,8,9)
               gorria


gorria


berdea
7.- Dianan jo
Zenbaki hauek dituzu bakarraik: 1,2,,4,5.
Batu, kendu edo biderkatu, laukietako diana-zenbakiak lortzeko.

Idatz itzazu egin dituzun eragiketak diana bakoitzaren azpian.

[image: image8.emf]
Orain, zenbaki hauek dituzu: 2,5,8,9

Egin gauza bera.
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8.- Ibilbideak/ slalomak
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Zein da 330en hirukoitza?
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9.- Biderketen karta-sorta
	8x9
	6x8
	9x6
	8x3
	5x6
	8x8

	7x8
	6x4
	6x6
	9x7
	4x8
	5x9

	6x7
	7x7
	4x9
	7x5
	5x8
	9x9


10.- Zatiketen karta-sorta. 
	24 : 6
	30 : 6
	42 : 7
	63 : 9
	64 : 8
	36 : 4

	36 : 9
	45 : 9
	36 : 6
	56 : 8
	56 : 7
	45 : 5

	28 : 7
	40 : 8
	54: 9
	49 : 7
	48 : 6
	27 : 3


11.- Parentesiak dituzten eragiketen karta-sorta
[image: image13.emf]
· Kartak hirukoteko kideen artean banatuko dira. Norberak, emaitzak handienetik txikienera ordenatu behar ditu. Bakoitzak beste bi ikaskideek ongi egin duten kontrolatu.
· Kartak hirukoteko kideen artean banatuko dira. Jolastu gerran.
· Kartak buruz behera dagoen multzo batean jarri. Ikasle bakoitzak txanda bakoitzean bi karta hartu eta ahoz gora jarriko ditu. Bien arteko diferentzia esan beharko du buruz.
12.- Lau lerroan
Bizpahiru jokalarirentzako jokoa da. Horrelako taularen gainean jokatu behar da:

[image: image14.emf]
Jokoaren arauak:

· Dado hauek erabiliko ditugu.

[image: image15.emf]
· Txandaka, hiru dadoak botako ditugu. Txanda duenak eragiketa egingo du ateratzen diren zenbakiekin. Lau eragiketak erabil daitezke. Emaitza 10ekin edo 100ekin biderka daiteke, zer komeni den, taulako zenbakietako bat lortzeko.

· Txanda duen jokalariak azalduko du nola lortu duen joko-taularen lauki bateko zenbakia. Aipatu zenbakia bere margoarekin zirriborratuko du.

· Irabazlea izango da “lau lerroan’ (zutabean edo diagonalean) lehendabiziko lortzen duen huraxe.  

13.- Puzzlea
Fotokopiatu eta moztu buruhausgarriaren atalak. Gero, osatu behar duzu 


14.- Zatikien/ hamartarren dominoa
[image: image16.emf]
15.- Zatikien/ hamartarren/ portzentajeen dominoa
[image: image17.emf]
16.- Hamartarren karta-sorta
	0,10
	0,9
	0,5
	0,50
	0,35

	0,2
	0,80
	0,40
	0,6
	0,65

	0,25
	0,75
	0,3
	0,70
	0,05

	0,33333…
	0,66666…
	0,15
	0,85
	0,95


BIDERKETAREN BURUZKO KALKULUA ERRAZTEKO BALIABIDEAK


 EL CÁLULO MENTAL MULTIPLICATIVO





Zein da 330en hirukoitza?








Batu 15en hirukoitzari 20ren bikoitza








�








BUKAERA





�





Zenbaki lehena





100eko %20





Dozena bat





8 hilabetea





920ren erdia





11 aldiz 3





Abuztua








