
1.-KARTAK 
· BATUKETA KARTAK
Guztira, 28 karta dira, lau palotan banatuta. 
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JOKOAK:
A.- Jarri karta multzoa ahoz behera. Txandaka, altxatu karta bat:
•Esan emaitza.
•Esan emaitzak zenbatean gainditu duen 10.
•Esan zenbat falta zaion emaitzari 20ra iristeko.
B.- Gauza bera, txandaka, altxatu bi karta:
•Esan zein den bien arteko emaitzarik handiena.
•Esan zenbat handiagoa den emaitza bat bestea baino.
C.-  Jolastu gerran.
D.-  Bereizi kartak paloz palo:
•Ordena itzazu txikitik handira palo bakoitzeko kartarik handienak.
•Jarri lau paloetako kartak, aurreko koadroan dauden bezalaxe.
E.- Banatu kartak eta jolastu gerra jokoan, bikoteka edo hirukoteka.
F.- Bereizi karta bat.  Banatu gainerako kartak jokalarien artean eta jolastu “mona” esaten zaion joko ezagunean. 
· KENKETA KARTAK
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    A.- Jarri karta guztiak multzo batean ahoz behera. Txandaka, altxatu karta bat: Txanda duenak esan behar du zenbat falta den 10era iristeko. 
B.- Txandaka, altxatu bi karta: Esan zein den bien arteko handiena eta zenbat handiagoa den.
C.- Ordena itzazu txikitik handira palo bakoitzeko kartak.
D.-  Jarri kartak balio bereko sei multzotan (paloz palo)
E.- Jolastu “gerra”, “mona”, eta “cateto” jokoetan.
2. Dadoak eta bingo kartoia (bikoteka)
        BATUKETA:
      Hiru dado eta kartoi bat ditu. Adibidez:
      Dadoak eta kartoia: (3,3,4,4,5,5) , (3,3,4,4,5,5) , (4,5,6,7,8,9)                  
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       A.- Jokalari bakoitzak kolore bat du. Txandaka, hiru dadoak bota behar dira. Ahoz adieraziko da hiru dadoen batuketaren emaitza. Txanda duenak, ahal badu, zirriborratu behar du emaitzari dagokion zenbakia kartoian, bere kolorea erabilita. Ezin badu zenbakirik zirriborratu, txanda pasa eginen du. 
Lehenbizi “bingo” egin duenak irabaziko du, hau da, bere kolorearekin kartoiaren zutabeetako baten hiru zenbakiak lehenbizi zirriborratu dituenak. 
B.- Gauza bera, baina jokalari bakoitzak, dadoak bota beharrean, nahi bezala iraulkatzen ditu, berak nahi duen zenbaki huraxe batura gisa lortzeko. Ondoren, kartoian zirriborratuko du.
Irabazlea izanen da hiru lerroan edo zutabean edo diagonalean lortzen dituenak. 
      KENKETA:
      Aldatu kartoia. Jarri 3tik 10 arteko zenbakiak. 
      Jolastu lau dado normal erabilita.  Lortutako zenbakiak batu eta/edo ken daitezke.  Idatzi behar da nola iritsi garen guk nahi genuen emaitzara. 
3. Ohiko dominoa
Fitxak ahoz behera jarriko ditugu. Txandaka, altxatu bi fitxa eta puntuen batuketaren emaitza aurkitu behar da. Batuketa ahoz adierazi behar da pausoz pauso. 
4.- Ohiko kartak
       Jokoak (hirunaka)
       A.- Jarri 36 kartak (palo bakoitzeko 1etik 9ra) multzo batean ahoz behera.      Txandaka, bi karta hartuko dira. Batuketa ahoz adierazi behar da eta esan zenbat falta den 10era iristeko edo zenbatean gainditu den 10. 
B. – “Eskoba” berezia. 
   Jarri 36 kartak ahoz behera, multzo batean. Txandaka, altxatu karta bat: Txanda duenak eramanen ditu, baldin eta ahoz gora dauden kartekin 10 batu badezake.  Irabazlea izanen da karta gehien lortzen duen huraxe. 
    Aldaera:  10 ordez, karten baturak 11, 12, 13, 14 edo 15 izan behar du. 
C. – Bikoteak egin. 
   36 kartak ahoz gora jarriko ditugu.  Txandaka, jokalari bakoitzak bi karta hartuko ditu. Bi karta horien baturak 10 izan behar du. 
   Aldaera:  Jokalari bakoitzak kartak hartuko ditu (nahi adina) batura 13, edo 14 edo 15 izan dadin. Galtzailea izanen da hori ezin lortu duena. 
         D.- Hartu palo bateko bederatzi kartak eta ozenki batu beren puntuak. 45 eman behar du. 

    Egin alderantziz. Hasi 45etik eta joan kentzen. 0ra iritsi behar da.
5. Erruletak eta bi sarrerako taulak
    Erruleta:
     Irakasleak sektore bat aipatzen du. Ikasleak sektorearen eragiketa ozenki egin eta erdiko zenbakira arteko osagarria esanen du. 
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Bi sarrerako taula:
 1. jokoa:  Irakasleak lauki bat aipatuko du. Adibidez, (3, C). Ikasleak emaitza esan behar du, bai eta 20ra iristeko falta dena ere. 
 2. jokoa:  Irakasleak zenbaki bat esanen du 10etik 20ra. Irakasleak esandako zenbakia emaitza gisa duten lauki guztiak bilatu (kodetu) behar dira. 




Bi sarrerako taula
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OHARRA: Egin beste eredu batzuk kenketekin edo batuketa eta kenketekein.
6.- OHIKO DADOAK
      A.- Bikote bakoitzak hiru dado ditu, ohikoak. Txandaka, hiru dadoak bota behar dira. Txanda duenak 20tik (19tik, 18tik) kenduko ditu hiru dadoetako zenbakiak.
         B.- Bikote bakoitzak lau dado ditu. Txandaka, lau dadoak bota behar dira. Bi handienak batuko dira eta emaitzari bi txikienen batura kendu behar zaio. 
         C.- Bikote bakoitzak lau dado ditu. “Diana” zenbaki bat erabakiko da. Lau dadoak bota behar dira. Irabazlea izanen da diana zenbakia lortzen duen lehena (lau zenbaki-dardoak batuz edo kenduz) edo diana zenbakira gehien hurbiltzen dena  
7. EROSKETAN
A.- Bikote bakoitzak 1, 2, 5, 10, 20 eta 50 zentimoko bi txanpon ditu, bai eta euro 1eko bat eta 2 €-ko beste bat ere.
Txandaka, bikotekide bakoitzak dendariarena eginen du.
Irakasleak esanen du 2 € baino prezio txikiagoa duen gauza baten prezioa. 
(Adibidez: 15 zentimo, 1 € eta 19 zentimo,...)
Erosleak dendariari 1 €-ko edo 2 €-ko txanponarekin ordainduko dio. 
Dendariak bueltak eman behar dizkio...
B.- Bikote bakoitzak 1, 2, eta 5 zentimoko hainbat txanpon ditu, bai eta 10eko bat eta 20ko beste bat ere.
Txandaka, bikotekide bakoitzak dendariarena eginen du.
Irakasleak 20 baino kopuru txikiagoa esanen du (“chupachup, 8 zentimo”). 
Erosleak dendariari 10 edo 20 zentimoko txanponarekin ordainduko dio.  Dendariak bueltak eman behar dizkio...

8.- BATUKETAK EGITEKO ANTZARA JOKOA
Sartu laukietan batuketak, kenketak, edo batuketa eta kenketak, landu nahi duzuen zailtasun mailaren arabera. Hona batuketaren adibidea:
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9.- MOLDEAK
  A.- Bikote bakoitzak ondoko lau molde hauek ditu: 
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Irakasleak zifra bateko zenbaki bat esanen du (edo10etik 20ra arteko zenbaki bat). Zenbaki hori moldearen azken laukian idatzi behar da. Bikoteak lau moldeak bete behar ditu. 
B.- Bikote bakoitzak ohiko lau dado ditu, edo ondoko lau dado hauek ditu, bi ohiko eta bi (4,5,6,7,8,9), eta, gainera, hauek bezalako moldeak ere bai:

               +            +          -           =   

                    +             -            -           =              edo 
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Irakasleak esanen du zein izan behar duen halako molde jakin baten emaitza. 
      Bikote bakoitzak dadoak iraulkatu eta moldeak jarri behar ditu, eskatutako emaitza lortzeko. 
10.- DESKONPOSIZIO TAULAK

    Irakasleak A letraren balioa esanen du (10tik 20ra artean dago)
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Bikotekide bakoitzak, txandaka, taulako ilara bat beteko du bi (hiru) zenbakirekin, halako modutan non bere baturak A zenbakia izan behar duen. 
Ezin da zutabe berean zenbakirik errepikatu. 

11.- Erantzun ugariak
Txandaka, ikasleek esanen dute zein zenbaki jar litezke alde bakoitzean, batura zenbaki giltzarria izan dadin.  Idatzi arbelean hainbat ikaslek emandako erantzunak.  Aztertu eta estrategiak azaldu. 
[image: image11.png]



Zenbaki giltzarriak aldatu behar dira. 
12.- Dianan jo
  Irakasleak 4 edo 5 “zenbaki dardo” idatziko ditu arbelean, bai eta “zenbaki diana” bat ere. 
  Adibideak: 3, 7, 8, 9 9        40, 60, 30, 50 20         4, 5, 6, 7, 8 10

  Bikote bakoitzak bi minutu ditu, zenbaki dardo guztiak aldi bakar batez erabiliz, zenbaki dardo horiek batuz edo kenduz, ahalik eta gehien hurbiltzeko edo dianan jotzeko.  Eragiketak idatzi behar dira. 
13.- ROBIN HOOD ETA GILEN TELL
        Irakasleak alde bakoitzaren balioa idatziko du arbelean.  Adibidez:
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Irakasleak ikasle baten izena esan eta ikasle horrek kalkulatuz joanen da, harik eta emaitzaraino iritsi arte.
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14.- SAGUAREN ETA KATUAREN JOKOA
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1.- AHOZKO TEST AZKARRAK
Test hauek buruzko kalkulua lantzeko galdera txikiez osaturik daude. Pentsatuak daude ikasleek txandaka egin ditzaten, 5 edo 10 minutuko iraupenarekin. 
Erraza da testak egitea. Jarraian azaltzen diren hiru test hauek adibide gisa balio dezakete.  

Hiruhileko bakoitzerako, irakasleak hainbat test izan beharko ditu, bere ikasleen mailara egokituak. 
Irakasleak bi aldiz irakurriko du item bakoitza, ikasleak erantzun baino lehen. 

Era berean, egin daiteke ikasle bakoitzak emaitzak orri batean idatzita. Test bakoitza hainbat aldiz erabil daiteke hainbat unetan.
Test-mota:
Zailtasun maila: apala 
1. 17 + 5
2.  8 + 6 + 3

3.  24 + 10

4.  4 + 5 + 6

5.  15 + 9

6.  10 + 13

7.  8 + 8 + 5

8.  50 + 40
9. Zenbatu 2naka, 7tik aurrera

10.  15 + 15
11.  7 + 7 + 7 

12.  53 + 8

13.  90 + 20

14. Zenbatu 2naka, 36tik aurrera 

15.  50 + 50

Test-mota:

Zailtasun maila: ertaina 
1.  9 + 9 + 9
2.  35 + 40

3.  57 + 8

4.  62 - 30

5. Zenbatu 5naka, 45etik aurrera

6.  52 – 5
7.   6 + 6 + 8

8.   91  - 40

9.   50  +  80

10. Zenbatu 3naka, 5etik aurrera

11.  83 – 6

12.  27 + 60

13. 60 +70
14. Zenbatu 10naka, 180tik aurrera
15.  400 + 400

Test-mota:

Zailtasun maila: altua 
1.  8 + 7 + 9

2.  30 + 40 +50

3. Zenbatu 20naka, 250etik aurrera
4. Kendu 2naka, 203tik aurrera

5.  487  -  3
6.  800  + 50

7.  780  - 60

8. Zenbatu 3naka, 65etik aurrera

9. Kendu 5naka, 115etik aurrera

10.  235 – 7
11.  98 – 40

12.  340 + 50

13. Kendu 10naka, 520tik aurrera

14.  104 - 8
15. Kendu 3naka, 42tik aurrera. 
2.- AHOZKO BURUKETA SORTAK
Ahozko buruketa sortekin, test azkarrekin bezala jokatu behar da.  

Hau da, irakasle bakoitzak sorta horietako batzuk prest izanen ditu, gero eta zailagoak. Sorta bakoitzak hamar buruketaz osaturik egonen da. Sorta bakoitzean era askotako buruketak egonen dira, eta testua laburra izanen da.  

Irakasleak bi aldiz irakurriko buruketa bakoitza, eta ikasleak emaitza eman beharko du. 

Sorta bakoitza hainbat aldiz erabil daiteke hiruhilekoan osoan.
Jarraian, hiru sorta-mota iradokiko ditugu 3. mailarako (lehen hiruhilekoa)
Irakasleak, egin ahala, buruketaren testua alda dezake, ikasle bakoitzera moldatzeko. 
1. sorta
1.  Pentsatu 3ari batuz 12 emango duen zenbaki bat. 
2. 20 zentimoko bi txanpon badituzu eta 50 zentimoko beste bat aurkitzen baduzu, zenbat diru izanen duzu guztira?
3.  Pote batean 10 goxoki daude. Anak 3 hartu ditu eta Kepak 4.
    Zenbat goxoki gelditu dira potean?
4.  Miguelek 8 zapata pare ditu. Zenbat zapata dira?
5.  Astelehenean 5 gol sartu nituen eta asteazkenean 4. 
     Zenbat gol sartu nituen guztira?
6.  Esan hiru zenbaki. Hiru zenbaki horien baturak 10 izan behar du. 
7.  Mariak 12 puxtarri zituen. 5 galdu zituen. Zenbat puxtarri gelditzen zaizkio?
8.  13 goxoki ditut. 3 jan ditu, eta 6 oparitu ditut. Zenbat gelditzen zaizkit?
9.  Erleak 6 hanka baditu, zenbat hanka dituzte 3 erlek?
10. 100 goma dituzu. Zenbat hamarreko dira?
2. sorta
1.  Zenbaki bat pentsatuko dut; 4 batzen badiot, emaitza 12 izango da. Zein zenbaki pentsatu dut?
2.  Juanek 15 kromo zituen.  9 oparitu eta, gero, 3 erosi zituen. Orain, zenbat kromo ditu Juanek?
3.  Esan hiru zenbaki. Ez dute 1 izan behar. Hiru zenbakien baturak 10 izan behar du. 
4.  Bi euro, zenbat zentimo dira?
5.  Eskolara goizeko 9etan noa eta etxera eguerdiko ordu 1ean itzultzen naiz. Zenbat orduz egoten naiz eskolan?
6.  Itsulapikoan 20 euro daude. 7 atera eta 5 sartzen baditut, zenbat euro egongo dira itsulapikoan?
7.  Zenbat hamarreko falta zaizkio 70i ehuneko bat izatera iristeko?
8.  Juanek 20 seilu ditu eta Anak, ordea, Juanek duen kopuru erdia.  Zenbat seilu dituzte bien artean?
9.  Pentsatu 5ari batuz 14 emango duen zenbaki bat. 
10. Zein da 21aren bikoitza?
3. sorta
1. Neskato batek 4 kromo oparitu eta 6 galdu zituen. Oraindik, 8 gelditzen zaizkio.
Zenbat kromo zituen hasieran?
2. Aurkitu bi zifrako bi zenbaki. Beren diferentzia 5 izan behar du. 
3. 58 kromo ditut. Hamarreko bat galtzen badut, zenbat kromo geldituko zaizkit?
4. Baloi bat 30 eurotan erosi eta 45 eurotan saldu dut. 
Zenbat euro irabazi ditut?
5. Hiru euro eta hogei zentimo, zenbat zentimo dira?
6. Pentsatzen ari naizen zenbakiari 4 kentzen badiot, 9 zenbakia lortuko dut. 
Zein da pentsatu dudan zenbakia?
7. Nicolasek 4 urte ditu eta bere anaia Pedrok 6 urte gehiago berak baino. 
Zenbat urte dituzte bien artean?
8. Pentsatutako zenbakiaren bikoitza 16 da. Zein zenbaki pentsatu duzu?
9. Zenbat hanka dituzte guztira 10 untxik?
10. Zenbat laranja erdi dira 9 laranja?
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